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Resumo:

winl cassino : Deposito relampago! Faca um depdésito em mka.arg.br e desfrute de um
bbénus instantéaneo para jogar mais!
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DURACAO DA PARTIDA

N&o had um tempo estabelecido para uma partida de ténis.

O vencedor é definido numa melhor de 3 sets (5 sets em torneios masculinos de Grand Slam e
Copa Davis).

QUADRAINICIO DA PARTIDA

Antes do jogo, o arbitro de cadeira se reune com os jogadores e faz um sorteio.

O vencedor ganha o direito a escolher entre:

— Comecar sacando ou recebendo;

— Em qual lado da quadra comeca jogando.

O outro jogador fica com a outra opcao de escolha.

PONTOS

Existem duas formas de se pontuar:

— Winner: bater na bola de forma que ela quique dentro da parte valida da quadra do adversario
e depois dé um segundo quique, desta vez em qualquer lugar da quadra, sem que 0 oponente
consiga toca-la;

— Erro: o adversario bate a bola e ela ndo passa pela rede ou da o primeiro quique na parte
considerada fora da quadra ou comete uma dupla falta.

CONTAGEM E PLACARGames

— O ténis possui uma contagem bastante singular.

Os pontos séo representados por posicdes do relégio: 15, 30, 40 (simplificacéo do 45) e 60;

— Quando o arbitro chama o placar, a primeira pontuacéo corresponde ao jogador que esta no
saque e a segunda ao que esta recebendo.

Por exemplo: se o placar esta 30-15, significa que o tenista que esta sacando fez dois pontos
(30) e o que esta recebendo fez um (15).

Se o placar estiver 15-30, o sacador fez um ponto (15) e o recebedor fez dois (30);

— Quando um jogador vence quatro pontos, ele vence também o game;

— Se 0s jogadores estiverem empatados em 40 a 40, € necessario que um jogador abra dois
pontos de vantagem para que o game seja encerrado.

Nessa situacao, se o jogador vence um ponto, diz-se que ele esta com a vantagem.

Se 0 outro tenista vence o ponto seguinte, eles voltam a estar empatados em 40 a 40;

— Quando a vantagem é do tenista que esta sacando, diz-se que é "vantagem a favor";

— Quando a vantagem € do tenista que esta recebendo, diz-se que é "vantagem contra”.

Sets



— O jogador que ganhar seis games primeiro dentro de um set vence o0 mesmo;

— Se os jogadores empatarem em 5 games a 5, é preciso que um jogador venca dois games
consecutivos para que o set termine (em 7 a 5);

— Se o0s jogadores empatarem em 6 games a 6, disputam um tiebreak para determinar o
vencedor do set.

Tiebreak

— O jogador que recebeu o Ultimo game comeca sacando o primeiro ponto do tiebreak;

— ApOs o primeiro ponto, os jogadores se revezam, sacando dois pontos seguidos cada um,;

— Vence o tiebreak (e, consequentemente, o set) aquele que marcar 7 pontos primeiro (a
contagem no tiebreak € normal, de 0 a 7).

— Caso os jogadores empatem em 6 a 6, é preciso que um deles abra uma vantagem de dois
pontos para que o tiebreak termine.

— No terceiro set de Grand Slams (excec¢ao US Open) femininos e na FedCup nédo ha tiebreak e a
partida s6 termina quando uma jogadora abre dois games de vantagem sobre a outra;

— No quinto set de Grand Slams (excecdo US Open) masculinos e na Copa Davis ndo ha
tiebreak e a partida s6 termina quando um jogador abre dois games de vantagem sobre o outro.
SAQUE

— Todo ponto comecga com a bola colocada em jogo através do saque;

— Um saque é valido quando a bola quica dentro da area de saque na quadra adversaria.

A érea é sempre cruzada em relacdo ao lado em que o jogador saca;

— Se o0 jogador ndo acerta a bola dentro da area em seu 1° saque, ele comete um fault.

Ele tem direito ao 2° saque, porém, caso falhe novamente, comete uma dupla falta e o adversario
ganha o ponto automaticamente;

— Todo game € iniciado do lado direito ("lado do iguais") da linha divisoria.

Depois disso, a cada ponto, o jogador troca de lado (nas contagens 0-0, 15-15, 30-0 ou 0-30, 40-
15 e 40-40 o saque é a direita da linha; em contagens de 15-0 ou 0-15, 30-15 ou 15-30, 40-0 ou
0-40, placares de "vantagem", o saque € a esquerda da linha ou "lado da vantagem™ );

— O jogador que esta sacando tem direito a dois saques para colocar a bola em jogo.

Caso ele falhe nas duas tentativas, comete uma dupla falta e o adverséario ganha
automaticamente o ponto;

— Se em um saque, a bola toca na fita superior da rede e cai dentro da area de saque, ocorre um
"let".

Isso significa que o jogador devera repetir o saque, sem nenhum tipo de penalizacéo;

— O jogador nao pode pisar dentro da quadra antes de encostar a raquete na bola.

Se o fizer, cometerd um "foot fault" e o saque sera contado como um fault.

Se ocorrer no 1° saque, ele ainda tera direito ao 2° saque.

Porém, se acontecer no 2°, comete uma dupla falta;

— O jogador deve respeitar a linha diviséria, localizada no centro da linha de fundo.

Quando estéa sacando do "lado do iguais", ele deve permanecer sempre a direita dessa divisoria
até terminar o movimento.

Da mesma forma, quando saca do "lado da vantagem", deve permanecer a esquerda dela.
Caso ele invada o lado errado, comete um "foot fault" e o saque sera contado como um fault.
Se ocorrer no 2° saque, ele comete uma dupla falta;

— Os jogadores se revezam, cada um sacando um game inteiro até que o outro tenha winl
cassino vez de sacar.

GOLPES-

Forehand ou direita:

batida de fundo de quadra com o lado em que o tenista tem a m&ao dominante.

Para destros, € do lado direito.

Para canhotos, esquerdo.

Costuma ser o0 golpe de confianga da maioria dos jogadores.

*Apesar dos canhotos usarem o lado esquerdo, € comum dizer que esse é seu golpe de "direita".
— Backhand ou esquerda: batida de fundo de quadra com o lado em que a méo do tenista nao é



dominante.

Para destros, é o lado esquerdo.

Para canhotos, direto.

*Apesar dos canhotos usarem o lado direito, € comum dizer que esse é seu golpe de "esquerda”.
— Saque: realizado para iniciar o ponto.

A forma mais comum de sacar € arremessar a bola para cima e, com ela alguns palmos acima
do nivel da cabeca, acerti-la com a raquete num movimento de cima para baixo, com o objetivo
de gerar maior aceleracéo.

— Slice: batida em que o jogador "corta"” a bola, num movimento de cima para baixo, colocando o
efeito de under spin.

Utilizado em momentos em que o tenista tenta se defender de um ataque do adversario ou para
gerar variagao, mudando a velocidade e o ritmo durante a disputa do ponto.

— Voleio: jogada em que o tenista bate na bola sem que ela quique uma vez na quadra, apenas
blogueando winl cassino trajetoria.

Em geral, o jogador utiliza o voleio quando esta perto da rede.

— Swing volley: variagcéo do voleio, porém, ao invés de apenas bloquear a bola, o tenista faz o
movimento completo da batida.

— Smash: quando a batida do adversério resulta em uma bola com muita altura e sem forga, o
tenista pode optar pelo smash, ou seja, por bater na bola por sobre winl cassino cabeca, num
movimento de cima para baixo, para gerar maior poténcia (como no saque).

EFEITOS

No ténis, os jogadores aplicam diferentes efeitos na bolinha, utilizados em diferentes situacgdes.
— Chapado: o jogador bate a bola de frente, sem colocar muito efeito, para que ela siga uma linha
reta em velocidade.

Batidas chapadas sdo muito utilizadas por jogadores agressivos, gue buscam a todo 0 momento
0 winner para definir o ponto rapidamente.

— Top spin: efeito em que o jogador bate na bola "raspando” as cordas da raquete de baixo para
cima, gerando muita rotagao para frente.

Ao quicar no chéo, a bola ganha altura e velocidade.

Utilizado quanto o tenista quer jogar com maior margem de seguranca, pois a bola passa mais
alta pela rede e com menos forca que uma batida chapada.

— Under spin: efeito em que o jogador bate na bola "raspando” as cordas da raquete de cima
para baixo, gerando rotacdo para tras.

Ao quicar no chéo, a bola perde velocidade e altura, além de ndo continuar seguindo em frente
em winl cassino trajetoria.

Utilizado em slices e drop shots.

— Side spin: efeito em que o jogador bate na bola "raspando” as cordas de um lado para o outro,
gerando efeito lateral.

Ao quicar no chao, a bola corre para o lado e perde velocidade.

Utilizado em drop shots e voleios.

FALTAS

Se um jogador viola uma das regras do ténis, ele pode ser penalizado ou perder um ponto.
Alguns exemplos de falta sao:

— N&o respeitar a area de saque gera um foot fault, que tem o0 mesmo valor que um saque errado
(fault);

— Tocar a rede com qualquer parte do corpo ou com a raquete com o0 jogo em andamento ndo é
permitido.

O adversario vence automaticamente o ponto que esta sendo disputado caso isso ocorra;

— Tocar a bola com qualquer parte do corpo, mesmo que de forma néo intencional.

Caso ocorra, 0 adversario vence o ponto em disputa automaticamente;

— Tocar a bola enquanto ela ainda esta ocupando o espaco aéreo da quadra adversaria.
(Excecéo ocorre quando a bola quica em winl cassino quadra e volta para o lado do oponente.
Nesse caso, 0 jogador pode tocar na bola).



ADVERTENCIAS

O jogador pode ser advertido em caso de atitude antiesportiva.

Alguns exemplos séo:

— Quebrar raquetes, pois € considerado abuso de material esportivo;

— Demorar mais que 25 segundos para sacar apds o término do ponto anterior;

— Discutir com o arbitro principal e os juizes de linha;

— Uso excessivo de palavroes e xingamentos;

— Fazer barulhos propositais para distrair o adversario durante o ponto, como bater a raquete no
chao repetidamente ou gritar durante a batida do oponente.

O acumulo de duas adverténcias faz com que o jogador perca automaticamente o ponto a ser
disputado.

Trés adverténcias geram a perda do game que esta em andamento ou que esta por iniciar.

A guarta adverténcia causa ao jogador a perda direta da partida, independente do placar.
VIRADA DE QUADRA

— Para evitar que condi¢des climaticas favorecam ou prejudiquem um jogador, 0s tenistas trocam
de lado da quadra ap6s o primeiro game do jogo e depois a cada dois games.

— Para ndo se confundir quanto ao momento de mudar de lado, basta somar o total de games
disputados no set.

Quando a soma resulta em um namero impar, os jogadores devem inverter o lado da quadra em
que estao;

— No momento da virada de quadra, os jogadores tém o direito de sentar em suas cadeiras para
descansar durante noventa segundos;

— Quando um set se encerra e outro tem inicio, a contagem de games é zerada para virada de
guadra.

Assim, os jogadores trocam de lado e disputam um game.

Apés isso, a virada volta a ocorrer a cada dois games.

PARTIDAS DE DUPLAS

Em jogos de duplas, as regras do ténis sao basicamente as mesmas, com alguns detalhes:

— Os corredores laterais sédo considerados como parte valida da quadra, portanto, a bola pode
quicar dentro deles ou sobre suas linhas e continuara em jogo;

— A area de saque é a mesma utilizada nas partidas de simples;

— Assim como em jogos de simples, as duplas se revezam no saque.

Entretanto, dentro da propria dupla, os jogadores sao obrigados a também se revezar.

Por exemplo, duplas A e B estdo se enfrentando.

Tenista A1 saca 0 1° game, tenista B1 0 2° game, A2 saca 0 3° e B2 saca 0 4°.

Concluido o revezamento, eles voltam a sacar na mesma ordem (Al saca o 5° game, B1 saca o
6° etc.).

No tiebreak, a mesma ldgica é aplicada, com as duplas revezando os saques a cada dois pontos;
— Quando esta recebendo o saque, a dupla deve decidir quem ficara de qual lado.

Os jogadores devem se revezar, cada um recebendo os saques alternadamente.

GLOSSARIO

— Pneu: quando um set termina em 6-0 para um jogador diz-se que ela aplicou um pneu.

— Bate-pronto: quando a bola quica muito perto dos pés do jogador e ainda assim ele consegue a
batida, diz-se que ele executou um bate-pronto.

— Passada: quando um jogador sobe até a rede para tentar um voleio, mas seu adversario
consegue um winner, dizemos que ele levou uma passada.

— Lob: jogada em que o tenista bate na bolinha com altura e spin o suficiente para tentar encobrir
0 adversario que esta na rede.

— Drop shot: conhecida também como curtinha ou deixada, € uma jogada em que o tenista bate
na bola com muito efeito, de forma que ela quique na quadra adversaria 0 mais perto da rede
possivel.

— Ziquizira: jogada em que o tenista coloca muito underspin em um drop shot e a bola, apds
guicar na quadra adverséria, volta a quadra do proprio jogador que executou o golpe.



— Gran Willy: jogada em que o tenista, apos ser encoberto pelo adversario, corre atras da bola e,
de costas para a quadra, consegue uma batida por entre as pernas.
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O codigo para a interface de internet usa o protocolo 802.11p/m.

O protocolo WNTP se comunica diretamente com a rede de 8 computadores e ndo com a rede de
roteadores padrao 802.11p/m.

Cada vez mais o protocolo WNTP se torna mais simples com 8 o surgimento da camada
Geconnet.

Em meados dos anos 1950, o roteador WNTP foi descontinuado, quando o roteador WNTP
comecou a 8 usar roteadores padrao 802.

11p/m de roteador duplo com fio unipag.

1. Acesse o site da bwin através do link promocional,

2. Realize seu cadastro, preenchendo todos os campos obrigatérios com informacdes validaS;

3. Faca um depdsito minimo de 10 euros utilizando qualquer uma dos métodosde pagamento
disponiveis;

4. Apos ter seu deposito confirmado, vocé recebera automaticamente os 10 euros gratis em winl
cassino winl cassino conta de apostas!

E importante salientar que essa promogao esta sujeita a termos e condi¢es especificos, como
limites de tempo ou requisitos para aposta minima. Além disso também é preciso ter no minimo
18 anosde idadee estar residente em winl cassino um pais onde A bwin opera legalmente!
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Kremlin Critica Decision de Biden de Permitir a Utilizacidon
de Armas de EE.UU. Contra Rusia

La Kremlin critico la decision del presidente Joe Biden de permitir que Ucrania use armas
estadounidenses contra objetivos en Rusia, afirmando que demuestra la profunda implicacion de
Washington en el conflicto. Mientras tanto, algunos aliados de Vladimir Putin aumentaron sus
amenazas nucleares contra el Oeste.

El portavoz del Kremlin, Dmitry Peskov, le dijo a los periodistas el viernes que Moscu ya era
consciente de los intentos de Ucrania de atacar objetivos en territorio ruso con armas
proporcionadas por EE.UU.

La decision de Biden del jueves de permitir que Kiev use armas estadounidenses para propositos
de contrafuego dentro de Rusia cerca de la frontera con la region de Jarkov marc6 un cambio
importante, después de advertencias de Moscu de que el movimiento podria desencadenar un
conflicto global.

La aprobacién se produjo después de dias de creciente presion sobre Biden de aliados
occidentales y el presidente ucraniano, Volodomyr Zelenskiy, quienes argumentaron que el
retraso en el uso de armas occidentales habia costado vidas.

"Creo que es absolutamente ilégico tener [armas occidentales] y ver a los asesinos, terroristas,
gue nos estan matando desde el lado ruso. Creo que a veces se estan burlando de esta
situacion", dijo Zelenskiy al Guardian en una entrevista publicada el viernes.

Alemania También Aprueba Uso de Armas Contra Rusia

El gobierno aleman anuncié el viernes que también daria permiso a Ucrania para usar armas



alemanas contra objetivos militares en territorio ruso fronterizo con la regién de Jarkov para
defenderse de los atagues de Moscu.

Putin Advierte Sobre Uso de Armas Occidentales

Durante una visita a Uzbekistan la semana pasada, Putin advirtid contra que Occidente permita
gue Ucrania use sus armas para atacar Rusia. "Esta escalada constante puede conducir a
consecuencias graves", dijo el presidente ruso el martes, sin dar mas detalles.

Putin también emitié6 una amenaza velada contra los miembros mas pequefios de Europa de la
OTAN, diciendo que deberian ser conscientes de que estaban "jugando con fuego" porque tenian
pequefias areas de tierra y poblaciones muy densas.

Occidente Aprueba Uso de Armas Contra Rusia

En los dias previos a la decision de Biden del jueves, otros aliados occidentales, incluyendo el
Reino Unido, Francia y los Paises Bajos, y el secretario general de la OTAN, también dijeron que
Ucrania deberia poder usar armas occidentales contra objetivos militares en Rusia.

Dmitry Medvedev, el ex presidente ruso y actual vicepresidente del Consejo de Seguridad de
Rusia, llamé a la decision de Biden una "escalada seria del conflicto".
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