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7games baixar o aplicativo

Resumo:

7games baixar o aplicativo : Descubra os presentes de apostas em mka.arq.br! Registre-se
e receba um bdnus de boas-vindas para comecgar a ganhar!

contente:

Passo 1: Baixe o aplicativo oficial da 7Games

Passo 2: Criar uma conta na 7Games

Agora que tem 7games baixar o aplicativo conta criada, precisa fazer deposito para dar inscrito
como jogador na plataforma. Isso pode ser feito pelas operacdes bancérias aceitas ou por bolsas
digitais. Algumas delas incluem: PayPal, Picpay, PagSeguro, Visa e Mastercard entre outras,
dependendo do seu local.

Como jogar € bem simples e intuitivo, mas antes de comecar, tenha sempre em 7games baixar o
aplicativo mente nunca jogar por diversao no apps como essa, uma vez que pode vir a perder o
controle do seu jogo, 0 que pode te trazer reveses.

Concluséo

7games baixar o aplicativo

O cassino online 7Games oferece jogos divertidos e apostas esportivas online com
pagamentos instantaneos.

Jogue em 7games baixar o aplicativo Slots, Jogos de Loteria, Jogos de Mesa, Aposta Virtual
e Video Poker em 7games baixar o aplicativo qualquer lugar.

O 7Games é operado por ONE INTERNET B.V., registrado no Comércio e com milhdes de
seguidores para comprovatr.

7games baixar o aplicativo

Use seu CPF, Telefone, E-mail na chave PIX na mesma conta do 7Games.
O valor do bénus seré liberado como dinheiro real apés o ROLL MOVER.

Apostas em 7games baixar o aplicativo Seguranca:

Confira as reclamacdes sobre a empresa e as opcdes de apostas, como Fortune Tiger em
7games baixar o aplicativo sites de aposta confiaveis.

O estrelaBet destaca apostas esportivas brasileiras.

Apostas Responsaveis:

Um depésito minimo de R$ 1,00.
A aposta méxima para jogos € R$ 50,00 em 7games baixar o aplicativo dinheiro de bénus.
Pagamentos Aceitos:



|[Formas de Pagamento |Prazo de Pagamento|
|Cartbes de crédito e débito|/Até 1 dia util |
|[Pagamento online |Até 1 dia util |
[Boleto bancario |Até 5 dias Uteis |

7games baixar o aplicativo :nova plataforma de aposta

A 7Games esté totalmente dedicada a fornecer uma plataforma de jogos segura e justa para seus
jogadores. Isso significa que vocé pode desfrutar do seu cassino online favorito e da Melhor
Experiéncia de Apostas Esportivas. Além disso, todos 0s jogos e apostas sao justos, tendo
resultados totalmente aleatdrios e respeitando as regras e regulamentos das leis brasileiras.

O aplicativo 7Games esta disponivel no Google Play ou no App Store?

Como posso realizar depositos e saques no aplicativo?

Depdésitos e saques podem ser feitos através do seu perfil no aplicativo, utilizando os seus
cartdes de crédito e débito ou utilizando os portfélios virtuais disponibilizados.

O Melhor nas Apostas Digitais

O Impacto de 7Games

Com seu aplicativo facil de usar e confiavel, a 7Games tem se tornado cada vez mais conhecida
2 entre 0s entusiastas de apostas. A plataforma moderna e o site intuitivo oferecem um
verdadeiro mundo de diversdo nas palmas 2 das méos de seus usuarios, permitindo depdsitos e
saques instantaneos e um quizz de casino gratis desenvolvido pela Arzachi Studios.

O 2 Futuro de 7Games

Agora, em 7games baixar o aplicativo marco de 2024, muitos outros concorrentes buscam um
lugar ao lado dos melhores aplicativos de 2 apostas digitais do mundo. Entretanto, a 7Games
continua em 7games baixar o aplicativo um caminho em 7games baixar o aplicativo que combina
entretenimento e seguranca, certa 2 de continuar sendo uma forca a ser reconhecida.

7games baixar o aplicativo :aams casino online

Fluminense e Juventude fizeram um jogo equilibrado neste sabado e empataram por 1 a 1 no
Maracand, no Rio, pela sétima rodada do Brasileirdo. O time carioca aumentou o jejum de
vitérias na competicdo em 7games baixar o aplicativo jogo que marcou o retorno dos gauchos
aos gramados ap6s mais de um més por conta das enchentes que afetam o Rio Grande do Sul.O
Fluminense saiu na frente do placar com gol de pénalti de Marcelo, mas sofreu 0 empate com
Jadson apés falha individual de Fabio, que tentou sair jogando.O resultado ndo deixou a torcida
carioca nada satisfeita, que vaiou o time ap0s o apito final. Agora sado quatro jogos sem vencer,
com duas derrotas, dois empates e seis pontos.O ultimo jogo do Juventude tinha sido em
7games baixar o aplicativo 28 de abril, quando empatou por 1 a 1 com o Athletico. Ha trés jogos
sem vencer, o time gaucho também com seis pontos.A primeira finalizagcdo foi do Juventude com
Marcelinho, fora da area, mas Fabio defendeu sem problemas. Depois, Nené quase abriu 0
placar. Ele carregou pelo lado direito e chutou de chapa no canto oposto, mas a bola bateu na
trave.O Fluminense respondeu com jogada iniciada com Marcelo. Ele cruzou para Cano, que
dominou e chutou cruzado para grande defesa de Gabriel.No final, o Fluminense teve um pénalti
a seu favor ap6s Thiaguinho chegar atrasado em 7games baixar o aplicativo Martinelli. Na
cobranca, Marcelo converteu, apesar de o goleiro Gabriel quase defender. Ainda deu tempo de
Cano chutar forte de fora da area para outra defesa de Gabriel.O Juventude voltou para o
segundo tempo determinado a empatar e exerceu pressao. Mesmo assim, o Fluminense
conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando sofreu 0 empate por falha individual de
Fabio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da area, mas Jadson interceptou e sé
completou para o gol.Com as substituicdes, o Juventude seguiu enfrentando o Fluminense de
igual para igual. Uma das entradas, porém, néo foi boa. Pop6 entrou aos 30 minutos e logo
recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou o segundo amarelo por



chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John Kennedy
chutou dentro da area e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para fazer o
corte. Apesar da pressao carioca nos ultimos minutos, o placar terminou mesmo empatado por 1
a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos até a oitava rodada. O
Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as 19h, quando
recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul (RS). Mais
tarde, as 20h, o Fluminense fara o classico com o Botafogo no Engenhéo, no Rio de Janeiro
(RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio; Marquinhos,
Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa),
Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros
(auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel;
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude). CARTAO VERMELHO - Popé
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

O Fluminense saiu na frente do placar com gol de pénalti de Marcelo, mas sofreu o empate com
Jadson apés falha individual de Fabio, que tentou sair jogando.O resultado néo deixou a torcida
carioca nada satisfeita, que vaiou o time apds o apito final. Agora sdo quatro jogos sem vencer,
com duas derrotas, dois empates e seis pontos.O ultimo jogo do Juventude tinha sido em
7games baixar o aplicativo 28 de abril, guando empatou por 1 a 1 com o Athletico. Ha trés jogos
sem vencer, o time gaucho também com seis pontos.A primeira finalizagcéo foi do Juventude com
Marcelinho, fora da area, mas Fabio defendeu sem problemas. Depois, Nené quase abriu o
placar. Ele carregou pelo lado direito e chutou de chapa no canto oposto, mas a bola bateu na
trave.O Fluminense respondeu com jogada iniciada com Marcelo. Ele cruzou para Cano, que
dominou e chutou cruzado para grande defesa de Gabriel.No final, o Fluminense teve um pénalti
a seu favor ap6s Thiaguinho chegar atrasado em 7games baixar o aplicativo Martinelli. Na
cobranca, Marcelo converteu, apesar de o goleiro Gabriel quase defender. Ainda deu tempo de
Cano chutar forte de fora da area para outra defesa de Gabriel.O Juventude voltou para o
segundo tempo determinado a empatar e exerceu pressao. Mesmo assim, o Fluminense
conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando sofreu o empate por falha individual de
Fabio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da area, mas Jadson interceptou e sé
completou para o gol.Com as substituicoes, o Juventude seguiu enfrentando o Fluminense de
igual para igual. Uma das entradas, porém, ndo foi boa. Pop6 entrou aos 30 minutos e logo
recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou o segundo amarelo por
chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John Kennedy
chutou dentro da area e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para fazer o corte.
Apesar da pressao carioca nos Ultimos minutos, o placar terminou mesmo empatado por 1 a
1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos até a oitava rodada. O
Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as 19h, quando
recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul (RS). Mais tarde,
as 20h, o Fluminense fara o classico com o Botafogo no Engenh&o, no Rio de Janeiro
(RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio; Marquinhos,
Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa),
Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros
(auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel;
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).



O Fluminense saiu na frente do placar com gol de pénalti de Marcelo, mas sofreu o empate com
Jadson apés falha individual de Fabio, que tentou sair jogando.O resultado néo deixou a torcida
carioca nada satisfeita, que vaiou o time apds o apito final. Agora sdo quatro jogos sem vencer,
com duas derrotas, dois empates e seis pontos.O ultimo jogo do Juventude tinha sido em
7games baixar o aplicativo 28 de abril, guando empatou por 1 a 1 com o Athletico. Ha trés jogos
sem vencer, o time gaucho também com seis pontos.A primeira finalizagdo foi do Juventude com
Marcelinho, fora da area, mas Fabio defendeu sem problemas. Depois, Nené quase abriu o
placar. Ele carregou pelo lado direito e chutou de chapa no canto oposto, mas a bola bateu na
trave.O Fluminense respondeu com jogada iniciada com Marcelo. Ele cruzou para Cano, que
dominou e chutou cruzado para grande defesa de Gabriel.No final, o Fluminense teve um pénalti
a seu favor ap6s Thiaguinho chegar atrasado em 7games baixar o aplicativo Martinelli. Na
cobranca, Marcelo converteu, apesar de o goleiro Gabriel quase defender. Ainda deu tempo de
Cano chutar forte de fora da area para outra defesa de Gabriel.O Juventude voltou para o
segundo tempo determinado a empatar e exerceu pressao. Mesmo assim, o Fluminense
conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando sofreu o empate por falha individual de
Fabio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da area, mas Jadson interceptou e sé
completou para o gol.Com as substituicdes, o Juventude seguiu enfrentando o Fluminense de
igual paraigual. Uma das entradas, porém, ndo foi boa. Pop6 entrou aos 30 minutos e logo
recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou o segundo amarelo por
chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John Kennedy
chutou dentro da area e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para fazer o
corte. Apesar da pressao carioca nos ultimos minutos, o placar terminou mesmo empatado por 1
a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos até a oitava rodada. O
Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na ter¢a-feira (dia 11), as 19h, quando
recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul (RS). Mais tarde,
as 20h, o Fluminense fara o classico com o Botafogo no Engenh&o, no Rio de Janeiro
(RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio; Marquinhos,
Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa),
Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros
(auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jo&o Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel;
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Pop0), Erick (Gilberto)
e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do primeiro
tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e Ganso
(Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

O resultado néo deixou a torcida carioca nada satisfeita, que vaiou o time apos o apito final.
Agora sdo quatro jogos sem vencer, com duas derrotas, dois empates e seis pontos.O ultimo
jogo do Juventude tinha sido em 7games baixar o aplicativo 28 de abril, quando empatou por 1 a
1 com o Athletico. Ha trés jogos sem vencer, o time gaucho também com seis pontos.A primeira
finalizagdo foi do Juventude com Marcelinho, fora da area, mas Fabio defendeu sem problemas.
Depois, Nené quase abriu o placar. Ele carregou pelo lado direito e chutou de chapa no canto
oposto, mas a bola bateu na trave.O Fluminense respondeu com jogada iniciada com Marcelo.
Ele cruzou para Cano, que dominou e chutou cruzado para grande defesa de Gabriel.No final, o
Fluminense teve um pénalti a seu favor ap6s Thiaguinho chegar atrasado em 7games baixar o
aplicativo Martinelli. Na cobranca, Marcelo converteu, apesar de o goleiro Gabriel quase defender.
Ainda deu tempo de Cano chutar forte de fora da area para outra defesa de Gabriel.O Juventude
voltou para o segundo tempo determinado a empatar e exerceu pressao. Mesmo assim, o
Fluminense conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando sofreu o empate por falha
individual de Fabio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da area, mas Jadson
interceptou e s6 completou para o gol.Com as substitui¢cdes, o Juventude seguiu enfrentando o
Fluminense de igual para igual. Uma das entradas, porém, ndo foi boa. Pop6 entrou aos 30
minutos e logo recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou o segundo



amarelo por chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John
Kennedy chutou dentro da area e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para
fazer o corte. Apesar da presséao carioca nos ultimos minutos, o placar terminou mesmo
empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos até a
oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as
19h, quando recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul
(RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense far4 o classico com o Botafogo no Engenhé&o, no Rio de
Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Féabio;
Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander
(Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico:
Eduardo Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan
Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

O resultado néo deixou a torcida carioca nada satisfeita, que vaiou o time apdos o apito final.
Agora séo quatro jogos sem vencer, com duas derrotas, dois empates e seis pontos.O ultimo jogo
do Juventude tinha sido em 7games baixar o aplicativo 28 de abril, quando empatou por1al
com o Athletico. Ha trés jogos sem vencer, o time galcho também com seis pontos.A primeira
finalizagdo foi do Juventude com Marcelinho, fora da area, mas Fabio defendeu sem problemas.
Depois, Nené guase abriu o placar. Ele carregou pelo lado direito e chutou de chapa no canto
oposto, mas a bola bateu na trave.O Fluminense respondeu com jogada iniciada com Marcelo.
Ele cruzou para Cano, que dominou e chutou cruzado para grande defesa de Gabriel.No final, o
Fluminense teve um pénalti a seu favor apds Thiaguinho chegar atrasado em 7games baixar o
aplicativo Martinelli. Na cobranca, Marcelo converteu, apesar de o goleiro Gabriel quase defender.
Ainda deu tempo de Cano chutar forte de fora da area para outra defesa de Gabriel.O Juventude
voltou para o segundo tempo determinado a empatar e exerceu pressdao. Mesmo assim, 0
Fluminense conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando sofreu o empate por falha
individual de Fabio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da area, mas Jadson
interceptou e s6 completou para o gol.Com as substitui¢cdes, o Juventude seguiu enfrentando o
Fluminense de igual para igual. Uma das entradas, porém, ndo foi boa. Pop6 entrou aos 30
minutos e logo recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou o segundo
amarelo por chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John
Kennedy chutou dentro da area e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para
fazer o corte. Apesar da pressao carioca nos ultimos minutos, o placar terminou mesmo
empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos até a
oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as
19h, quando recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul
(RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense fard o classico com o Botafogo no Engenhé&o, no Rio de
Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Féabio;
Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander
(Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico:
Eduardo Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan
Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude). CARTAO VERMELHO - Popé
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

O ultimo jogo do Juventude tinha sido em 7games baixar o aplicativo 28 de abril, guando empatou
por 1 a1l com o Athletico. Ha trés jogos sem vencer, o time gaiucho também com seis pontos.A



primeira finaliza¢éo foi do Juventude com Marcelinho, fora da area, mas Fabio defendeu sem
problemas. Depois, Nené quase abriu o placar. Ele carregou pelo lado direito e chutou de chapa
no canto oposto, mas a bola bateu na trave.O Fluminense respondeu com jogada iniciada com
Marcelo. Ele cruzou para Cano, que dominou e chutou cruzado para grande defesa de
Gabriel.No final, o Fluminense teve um pénalti a seu favor apds Thiaguinho chegar atrasado em
7games baixar o aplicativo Martinelli. Na cobranca, Marcelo converteu, apesar de o goleiro
Gabriel quase defender. Ainda deu tempo de Cano chutar forte de fora da area para outra defesa
de Gabriel.O Juventude voltou para o segundo tempo determinado a empatar e exerceu pressao.
Mesmo assim, o Fluminense conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando sofreu o
empate por falha individual de Fabio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da area,
mas Jadson interceptou e s6 completou para o gol.Com as substituicées, o Juventude seguiu
enfrentando o Fluminense de igual para igual. Uma das entradas, porém, néo foi boa. Pop6
entrou aos 30 minutos e logo recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou
o segundo amarelo por chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na
sequéncia, John Kennedy chutou dentro da &rea e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou
na frente para fazer o corte. Apesar da pressao carioca nos ultimos minutos, o placar terminou
mesmo empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos
até a oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia
11), as 19h, quando recebe o Vitoria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do
Sul (RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense fara o classico com o Botafogo no Engenhao, no Rio
de Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio;
Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo
Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo
Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel;
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

O ultimo jogo do Juventude tinha sido em 7games baixar o aplicativo 28 de abril, guando
empatou por 1 a 1 com o Athletico. Ha trés jogos sem vencer, o time gaucho também com seis
pontos.A primeira finalizacéo foi do Juventude com Marcelinho, fora da &rea, mas Fabio
defendeu sem problemas. Depois, Nené quase abriu o placar. Ele carregou pelo lado direito e
chutou de chapa no canto oposto, mas a bola bateu na trave.O Fluminense respondeu com
jogada iniciada com Marcelo. Ele cruzou para Cano, que dominou e chutou cruzado para grande
defesa de Gabriel.No final, o Fluminense teve um pénalti a seu favor apés Thiaguinho chegar
atrasado em 7games baixar o aplicativo Martinelli. Na cobranca, Marcelo converteu, apesar de o
goleiro Gabriel quase defender. Ainda deu tempo de Cano chutar forte de fora da area para outra
defesa de Gabriel.O Juventude voltou para o segundo tempo determinado a empatar e exerceu
pressdo. Mesmo assim, o Fluminense conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando
sofreu 0 empate por falha individual de Fabio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da
area, mas Jadson interceptou e s6 completou para o gol.Com as substituicdes, o Juventude
seguiu enfrentando o Fluminense de igual para igual. Uma das entradas, porém, nao foi boa.
Popo6 entrou aos 30 minutos e logo recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39,
levou o segundo amarelo por chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na
sequéncia, John Kennedy chutou dentro da &rea e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou
na frente para fazer o corte. Apesar da pressao carioca nos ultimos minutos, o placar terminou
mesmo empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos
até a oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia
11), as 19h, quando recebe o Vitoria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do
Sul (RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense fara o classico com o Botafogo no Engenhéao, no Rio
de Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Féabio;



Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo
Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo
Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel;
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Pop0), Erick (Gilberto)
e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do primeiro
tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e Ganso
(Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

A primeira finalizagdo foi do Juventude com Marcelinho, fora da area, mas Fabio defendeu sem
problemas. Depois, Nené quase abriu o placar. Ele carregou pelo lado direito e chutou de chapa
no canto oposto, mas a bola bateu na trave.O Fluminense respondeu com jogada iniciada com
Marcelo. Ele cruzou para Cano, que dominou e chutou cruzado para grande defesa de
Gabriel.No final, o Fluminense teve um pénalti a seu favor apds Thiaguinho chegar atrasado em
7games baixar o aplicativo Martinelli. Na cobranca, Marcelo converteu, apesar de o goleiro
Gabriel quase defender. Ainda deu tempo de Cano chutar forte de fora da area para outra defesa
de Gabriel.O Juventude voltou para o segundo tempo determinado a empatar e exerceu pressao.
Mesmo assim, o Fluminense conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando sofreu o
empate por falha individual de Fabio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da area,
mas Jadson interceptou e s6 completou para o gol.Com as substituicées, o Juventude seguiu
enfrentando o Fluminense de igual para igual. Uma das entradas, porém, néo foi boa. Pop6
entrou aos 30 minutos e logo recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou
0 segundo amarelo por chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na
sequéncia, John Kennedy chutou dentro da &rea e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou
na frente para fazer o corte. Apesar da pressao carioca nos ultimos minutos, o placar terminou
mesmo empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos
até a oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia
11), as 19h, quando recebe o Vitoria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do
Sul (RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense fara o classico com o Botafogo no Engenhéao, no Rio
de Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fébio;
Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo
Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo
Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel;
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

A primeira finalizagdo foi do Juventude com Marcelinho, fora da area, mas Fabio defendeu sem
problemas. Depois, Nené quase abriu o placar. Ele carregou pelo lado direito e chutou de chapa
no canto oposto, mas a bola bateu na trave.O Fluminense respondeu com jogada iniciada com
Marcelo. Ele cruzou para Cano, que dominou e chutou cruzado para grande defesa de
Gabriel.No final, o Fluminense teve um pénalti a seu favor apds Thiaguinho chegar atrasado em
7games baixar o aplicativo Martinelli. Na cobranca, Marcelo converteu, apesar de o goleiro
Gabriel quase defender. Ainda deu tempo de Cano chutar forte de fora da area para outra defesa
de Gabriel.O Juventude voltou para o segundo tempo determinado a empatar e exerceu pressao.
Mesmo assim, o Fluminense conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando sofreu o
empate por falha individual de Fabio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da area,
mas Jadson interceptou e s6 completou para o gol.Com as substituicées, o Juventude seguiu
enfrentando o Fluminense de igual para igual. Uma das entradas, porém, ndo foi boa. Pop6
entrou aos 30 minutos e logo recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou
o segundo amarelo por chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na



sequéncia, John Kennedy chutou dentro da &rea e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou
na frente para fazer o corte. Apesar da pressao carioca nos ultimos minutos, o placar terminou
mesmo empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos
até a oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia
11), as 19h, quando recebe o Vitoria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do
Sul (RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense fara o classico com o Botafogo no Engenhao, no Rio
de Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio;
Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander
(Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico:
Eduardo Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan
Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude). CARTAO VERMELHO - Popé
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

O Fluminense respondeu com jogada iniciada com Marcelo. Ele cruzou para Cano, que dominou
e chutou cruzado para grande defesa de Gabriel.No final, o0 Fluminense teve um pénalti a seu
favor apos Thiaguinho chegar atrasado em 7games baixar o aplicativo Martinelli. Na cobranca,
Marcelo converteu, apesar de o goleiro Gabriel quase defender. Ainda deu tempo de Cano chutar
forte de fora da area para outra defesa de Gabriel.O Juventude voltou para o segundo tempo
determinado a empatar e exerceu pressdo. Mesmo assim, o Fluminense conseguiu controlar o
jogo até os 21 minutos, quando sofreu 0 empate por falha individual de Fabio. O experiente
goleiro tentou sair tocando dentro da area, mas Jadson interceptou e s6 completou para o
gol.Com as substituigGes, o Juventude seguiu enfrentando o Fluminense de igual para igual.
Uma das entradas, porém, nao foi boa. Pop6 entrou aos 30 minutos e logo recebeu cartdo
amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou o segundo amarelo por chutar a bola quando
0 jogo j& estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John Kennedy chutou dentro da area e
levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para fazer o corte. Apesar da pressao
carioca nos ultimos minutos, o placar terminou mesmo empatado por 1 a 1.0s dois times teréo
um bom tempo para recuperarem seus elencos até a oitava rodada. O Juventude entra em
7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as 19h, quando recebe o Vitoria no
Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul (RS). Mais tarde, as 20h, o
Fluminense fara o classico com o Botafogo no Engenhéo, no Rio de Janeiro (RJ).FICHA
TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio; Marquinhos, Marlon, Felipe
Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa), Martinelli e
Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros
(auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel;
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Pop0), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

O Fluminense respondeu com jogada iniciada com Marcelo. Ele cruzou para Cano, que dominou
e chutou cruzado para grande defesa de Gabriel.No final, 0 Fluminense teve um pénalti a seu
favor apos Thiaguinho chegar atrasado em 7games baixar o aplicativo Martinelli. Na cobranca,
Marcelo converteu, apesar de o goleiro Gabriel quase defender. Ainda deu tempo de Cano chutar
forte de fora da area para outra defesa de Gabriel.O Juventude voltou para o segundo tempo
determinado a empatar e exerceu pressao. Mesmo assim, o Fluminense conseguiu controlar o
jogo até os 21 minutos, quando sofreu 0 empate por falha individual de Fabio. O experiente
goleiro tentou sair tocando dentro da area, mas Jadson interceptou e s6 completou para o
gol.Com as substitui¢Ges, o Juventude seguiu enfrentando o Fluminense de igual para igual.



Uma das entradas, porém, nao foi boa. Pop6 entrou aos 30 minutos e logo recebeu cartdo
amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou o0 segundo amarelo por chutar a bola quando
0 jogo ja estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John Kennedy chutou dentro da érea e
levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para fazer o corte. Apesar da pressao
carioca nos ultimos minutos, o placar terminou mesmo empatado por 1 a 1.0s dois times teréo
um bom tempo para recuperarem seus elencos até a oitava rodada. O Juventude entra em
7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as 19h, quando recebe o Vitoria no
Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul (RS). Mais tarde, as 20h, o
Fluminense fara o classico com o Botafogo no Engenhéo, no Rio de Janeiro (RJ).FICHA
TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio; Marquinhos, Marlon, Felipe
Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa), Martinelli e
Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros
(auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jo&o Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel;
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Pop0), Erick (Gilberto)
e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do primeiro
tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinellie Ganso
(Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

No final, o Fluminense teve um pénalti a seu favor ap6s Thiaguinho chegar atrasado em 7games
baixar o aplicativo Martinelli. Na cobranga, Marcelo converteu, apesar de o goleiro Gabriel quase
defender. Ainda deu tempo de Cano chutar forte de fora da area para outra defesa de Gabriel.O
Juventude voltou para o segundo tempo determinado a empatar e exerceu pressao. Mesmo
assim, o Fluminense conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando sofreu o empate por
falha individual de Fébio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da area, mas Jadson
interceptou e s6 completou para o gol.Com as substitui¢cdes, o Juventude seguiu enfrentando o
Fluminense de igual para igual. Uma das entradas, porém, ndo foi boa. Pop6 entrou aos 30
minutos e logo recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou o segundo
amarelo por chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John
Kennedy chutou dentro da area e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para
fazer o corte. Apesar da presséao carioca nos ultimos minutos, o placar terminou mesmo
empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos até a
oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as
19h, quando recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul
(RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense far4 o classico com o Botafogo no Engenhé&o, no Rio de
Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Féabio;
Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander
(Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico:
Eduardo Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan
Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

No final, o Fluminense teve um pénalti a seu favor ap6s Thiaguinho chegar atrasado em 7games
baixar o aplicativo Martinelli. Na cobranga, Marcelo converteu, apesar de o goleiro Gabriel quase
defender. Ainda deu tempo de Cano chutar forte de fora da area para outra defesa de Gabriel.O
Juventude voltou para o segundo tempo determinado a empatar e exerceu pressao. Mesmo
assim, o Fluminense conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando sofreu o empate por
falha individual de Fabio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da area, mas Jadson
interceptou e s6 completou para o gol.Com as substitui¢cdes, o Juventude seguiu enfrentando o
Fluminense de igual para igual. Uma das entradas, porém, ndo foi boa. Pop6é entrou aos 30



minutos e logo recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou o segundo
amarelo por chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John
Kennedy chutou dentro da area e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para
fazer o corte. Apesar da pressao carioca nos ultimos minutos, o placar terminou mesmo
empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos até a
oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as
19h, quando recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul
(RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense fard o classico com o Botafogo no Engenh&o, no Rio de
Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Féabio;
Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander
(Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico:
Eduardo Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan
Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

O Juventude voltou para o segundo tempo determinado a empatar e exerceu pressdo. Mesmo
assim, o Fluminense conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando sofreu o empate por
falha individual de Fabio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da area, mas Jadson
interceptou e s6 completou para o gol.Com as substitui¢cdes, o Juventude seguiu enfrentando o
Fluminense de igual para igual. Uma das entradas, porém, ndo foi boa. Pop6 entrou aos 30
minutos e logo recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou o segundo
amarelo por chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John
Kennedy chutou dentro da area e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para
fazer o corte. Apesar da presséao carioca nos ultimos minutos, o placar terminou mesmo
empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos até a
oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terca-feira (dia 11),
as 19h, quando recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul
(RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense fard o classico com o Botafogo no Engenhé&o, no Rio de
Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Féabio;
Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo
Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo
Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel;
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Pop0), Erick (Gilberto)
e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do primeiro
tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e Ganso
(Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

O Juventude voltou para o segundo tempo determinado a empatar e exerceu pressdo. Mesmo
assim, o Fluminense conseguiu controlar o jogo até os 21 minutos, quando sofreu o empate por
falha individual de Fébio. O experiente goleiro tentou sair tocando dentro da area, mas Jadson
interceptou e s6 completou para o gol.Com as substituicdes, o Juventude seguiu enfrentando o
Fluminense de igual para igual. Uma das entradas, porém, ndo foi boa. Pop6 entrou aos 30
minutos e logo recebeu cartdo amarelo por matar um contra-ataque. Aos 39, levou o segundo
amarelo por chutar a bola quando o jogo ja estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John
Kennedy chutou dentro da area e levaria muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para
fazer o corte. Apesar da pressao carioca nos ultimos minutos, o placar terminou mesmo
empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos até a
oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as
19h, quando recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul



(RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense far o classico com o Botafogo no Engenhé&o, no Rio de
Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Féabio;
Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander
(Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico:
Eduardo Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan
Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude). CARTAO VERMELHO - Popé
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

Com as substitui¢cdes, o Juventude seguiu enfrentando o Fluminense de igual para igual. Uma
das entradas, porém, ndo foi boa. Pop6 entrou aos 30 minutos e logo recebeu cartdo amarelo por
matar um contra-ataque. Aos 39, levou o segundo amarelo por chutar a bola quando o jogo ja
estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John Kennedy chutou dentro da area e levaria
muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para fazer o corte. Apesar da pressao carioca nos
altimos minutos, o placar terminou mesmo empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom
tempo para recuperarem seus elencos até a oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar
o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as 19h, quando recebe o Vitoria no Alfredo Jaconi, em
7games baixar o aplicativo Caxias do Sul (RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense far& o classico
com o Botafogo no Engenhéo, no Rio de Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1
JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio; Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo
(Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno
(John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo
Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca);
Lucas Barbosa (Pop6), Erick (Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS -
Marcelo, aos 41 minutos do primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo
tempo.CARTOES AMARELOS. Matrtinelli e Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6
(Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6 (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan
(SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL -
Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

Com as substitui¢cdes, o Juventude seguiu enfrentando o Fluminense de igual para igual. Uma
das entradas, porém, ndo foi boa. Pop6 entrou aos 30 minutos e logo recebeu cartdo amarelo por
matar um contra-ataque. Aos 39, levou o segundo amarelo por chutar a bola quando o jogo ja
estava parado, sendo expulso.Na sequéncia, John Kennedy chutou dentro da area e levaria
muito perigo, mas Danilo Boza entrou na frente para fazer o corte. Apesar da pressao carioca nos
altimos minutos, o placar terminou mesmo empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom
tempo para recuperarem seus elencos até a oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar
o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as 19h, quando recebe o Vitoria no Alfredo Jaconi, em
7games baixar o aplicativo Caxias do Sul (RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense far& o classico
com o Botafogo no Engenhéo, no Rio de Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1
JUVENTUDEFLUMINENSE - Féabio; Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo
(Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno
(John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo
Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca);
Lucas Barbosa (Pop6), Erick (Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS -
Marcelo, aos 41 minutos do primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo
tempo.CARTOES AMARELOS. Matrtinelli e Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6
(Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6 (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan
(SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL -
Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

Na sequéncia, John Kennedy chutou dentro da area e levaria muito perigo, mas Danilo Boza
entrou na frente para fazer o corte. Apesar da pressao carioca nos ultimos minutos, o placar



terminou mesmo empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus
elencos até a oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terca-
feira (dia 11), as 19h, quando recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo
Caxias do Sul (RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense faré o classico com o Botafogo no
Engenh&o, no Rio de Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1
JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio; Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo
(Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno
(John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros (auxiliar). JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo
Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca);
Lucas Barbosa (Pop6), Erick (Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS -
Marcelo, aos 41 minutos do primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo
tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6
(Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan
(SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL -
Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

Na sequéncia, John Kennedy chutou dentro da area e levaria muito perigo, mas Danilo Boza
entrou na frente para fazer o corte. Apesar da pressao carioca nos ultimos minutos, o placar
terminou mesmo empatado por 1 a 1.0s dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus
elencos até a oitava rodada. O Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terca-
feira (dia 11), as 19h, quando recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo
Caxias do Sul (RS). Mais tarde, as 20h, o Fluminense fard o classico com o Botafogo no
Engenh&o, no Rio de Janeiro (RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1
JUVENTUDEFLUMINENSE - Féabio; Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo
(Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno
(John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros (auxiliar). JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo
Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca);
Lucas Barbosa (Popd), Erick (Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS -
Marcelo, aos 41 minutos do primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo
tempo.CARTOES AMARELOS. Matrtinelli e Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6
(Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan
(SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL -
Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

Os dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos até a oitava rodada. O
Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as 19h, quando
recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul (RS). Mais
tarde, as 20h, o Fluminense fara o classico com o Botafogo no Engenhéao, no Rio de Janeiro
(RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio; Marquinhos,
Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa),
Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros
(auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jo&o Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel;
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Pop0), Erick (Gilberto)
e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do primeiro
tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinellie Ganso
(Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

Os dois times terdo um bom tempo para recuperarem seus elencos até a oitava rodada. O
Juventude entra em 7games baixar o aplicativo campo na terga-feira (dia 11), as 19h, quando
recebe o Vitéria no Alfredo Jaconi, em 7games baixar o aplicativo Caxias do Sul (RS). Mais
tarde, as 20h, o Fluminense fara o classico com o Botafogo no Engenhéo, no Rio de Janeiro
(RJ).FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio; Marquinhos,
Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa),
Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros



(auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel;
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude). CARTAO VERMELHO - Popé
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio; Marquinhos, Marlon,
Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa), Martinelli
e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros
(auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel,
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick
(Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do
primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e
Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

FICHA TECNICAFLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fébio; Marquinhos, Marlon,
Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa), Martinelli
e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros
(auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel,;
Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Pop0), Erick (Gilberto)
e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do primeiro
tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinellie Ganso
(Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé
(Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO
- 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).
FLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio; Marquinhos, Marlon, Felipe Melo
(Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso;
Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros (auxiliar).JUVENTUDE -
Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson
e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick (Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico:
Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do
segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e
Pop6é (Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6 (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado
Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037
presentes).LOCAL - Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

FLUMINENSE 1 X 1 JUVENTUDEFLUMINENSE - Fabio; Marquinhos, Marlon, Felipe Melo
(Thiago Santos) e Marcelo (Renato Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso;
Arias, German Cano e Keno (John Kennedy). Técnico: Eduardo Barros (auxiliar).JUVENTUDE -
Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson
e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick (Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico:
Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do
segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e
Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6 (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado
Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037
presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

FLUMINENSE - Fabio; Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato
Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John
Kennedy). Técnico: Eduardo Barros (auxiliar). JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza,
Zé Marcos e Alan Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas
Barbosa (Pop0), Erick (Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo,
aos 41 minutos do primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES



AMARELOS. Martinelli e Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO
VERMELHO - Pop06 (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$
1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de
Janeiro (RJ).

FLUMINENSE - Fabio; Marquinhos, Marlon, Felipe Melo (Thiago Santos) e Marcelo (Renato
Augusto); Alexsander (Diogo Barbosa), Martinelli e Ganso; Arias, German Cano e Keno (John
Kennedy). Técnico: Eduardo Barros (auxiliar).JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza,
Zé Marcos e Alan Ruschel; Thiaguinho (Luis Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas
Barbosa (Pop0), Erick (Gilberto) e Marcelinho (Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo,
aos 41 minutos do primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES
AMARELOS. Martinelli e Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO
VERMELHO - Pop06 (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$
1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracan, no Rio de
Janeiro (RJ).

JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel; Thiaguinho (Luis
Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Pop6), Erick (Gilberto) e Marcelinho
(Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do primeiro tempo. Jadson,
aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e Ganso (Fluminense). Zé
Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6 (Juventude).ARBITRO -
Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes
(21.037 presentes).LOCAL - Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

JUVENTUDE - Gabriel; Jodo Lucas, Danilo Boza, Zé Marcos e Alan Ruschel; Thiaguinho (Luis
Oyama), Jadson e Nené (Luis Mandaca); Lucas Barbosa (Popd), Erick (Gilberto) e Marcelinho
(Rildo). Técnico: Roger Machado.GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do primeiro tempo. Jadson,
aos 21 minutos do segundo tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e Ganso (Fluminense). Zé
Marcos, Jadson e Pop6 (Juventude).CARTAO VERMELHO - Pop6 (Juventude).ARBITRO -
Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes
(21.037 presentes).LOCAL - Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo
tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6
(Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan
(SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL -
Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

GOLS - Marcelo, aos 41 minutos do primeiro tempo. Jadson, aos 21 minutos do segundo
tempo.CARTOES AMARELOS. Martinelli e Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6
(Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan
(SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL -
Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

CARTOES AMARELOS. Matrtinelli e Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6
(Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan
(SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL -
Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

CARTOES AMARELOS. Martinelli e Ganso (Fluminense). Zé Marcos, Jadson e Pop6
(Juventude).CARTAO VERMELHO - Popé (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan
(SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL -
Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

CARTAO VERMELHO - Pop6 (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan
(SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL -
Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

CARTAO VERMELHO - Pop6 (Juventude).ARBITRO - Matheus Delgado Candancan
(SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL -
Maracand, no Rio de Janeiro (RJ).

ARBITRO - Matheus Delgado Candancan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943



pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

ARBITRO - Matheus Delgado Candancgan (SP).RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943
pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana,
no Rio de Janeiro (RJ).

RENDA - R$ 1.078.393,00.PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana,
no Rio de Janeiro (RJ).

PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracan, no Rio de Janeiro (RJ).
PUBLICO - 18.943 pagantes (21.037 presentes).LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).
LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

LOCAL - Maracana, no Rio de Janeiro (RJ).

Juca Kfouri

O Real gosta de tirar o doce da boca das criangas

Reinaldo Azevedo

O 'Paradigma Corleone do Direito’

Walter Maierovitch

Moraes suspeito pela metade. Forgcada de mao

Milly Lacombe

Neymar € o retrato de um Brasil doente e decadente

+ Milionaria pode pagar prémio de R$ 215 milhdes; veja nUmeros e trevos

Vini Jr. exalta Real ap6s 152 Champions: 'Parece facil, mas é complicado’

Walter Casagrande Jr.: Vinicius Jr.: O cara

Dimitrov, Rune e Hurkacz confirmam vagas nas oitavas

Melhores momentos: Fluminense 1 x 1 Juventude (Brasileirdo)

"Os trés pontos séo importantes para os que estao sofrendo”, diz Hugo Mallo apds vitéria do
Internacional

Fabio falha e Fluminense cede empate ao Juventude, que volta aos gramados apds um més
Jadson, do Juventude, se emociona ao falar de tragédia do Rio Grande do Sul

Fla, influenciador e mais: o plano para 'furar a bolha' na Maratona do Rio

Fonseca estreia contra quali em 7games baixar o aplicativo challenger na grama inglesa
Internacional retorna ao Brasileirdo com vitéria por 1 a 0 em 7games baixar o aplicativo cima do
Cuiab& na Arena Pantanal

Ganso darazéo as vaias da torcida do Fluminense em 7games baixar o aplicativo empate: 'No
direito’

UFC 302: André Mascote vence por decisdo dividida e segue invicto

Com falha de Fabio, Fluminense cede empate ao Juventude no Brasileirdo

Inter supera arbitragem polémica, vence Cuiaba e encosta no G6

Author: mka.arq.br

Subject: 7games baixar o aplicativo
Keywords: 7games baixar o aplicativo
Update: 2024/7/11 0:32:50



	7games baixar o aplicativo
	7games baixar o aplicativo
	7games baixar o aplicativo
	7games baixar o aplicativo
	Apostas em 7games baixar o aplicativo Segurança:
	Apostas Responsáveis:

	7games baixar o aplicativo :nova plataforma de aposta
	7games baixar o aplicativo :aams casino online


