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Freecell

Boas-vindas a Paciéncia Freecell! Esta € uma versao online gratis

do popular e estratégico jogo de cartas. Divirta-se!

Visao geral

Freecell € um jogo de

cartas de um jogador. Como na maioria dos outros jogos de paciéncia, no Freecell o
objetivo é ordenar as cartas por naipe e valor. No entanto, ao contrario da Paciéncia
tradicional, todas as cartas estédo voltadas para cima desde o inicio do jogo e ndo ha
monte de compra. Além disso, os jogos de Freecell quase sempre podem ser resolvidos.
Portanto, ndo da para culpar a sorte por um jogo ruim, como com a Paciéncia

tradicional.

O tabuleiro de jogo consiste em codigo f12 bet oito montes centrais, quatro células

livres no canto superior esquerdo e quatro pilhas no canto superior direito. Para

ganhar o0 jogo, vOCcé precisa mover as cartas entre os montes e organiza-las
sequencialmente com naipes alternados. Vocé pode usar as células livres no canto
superior esquerdo do tabuleiro para armazenar temporariamente as cartas. Por fim, vocé
precisa colocar todas as cartas nas pilhas, comecando com Ases, Dois, Trés, etc. Cada
monte em codigo f12 bet uma pilha deve conter apenas cartas de um Unico naipe.
Regras

Movendo

cartas entre montes

Vocé pode pegar uma carta que esta no topo do monte ou todo um

monte, desde que as cartas sejam sequenciais (ordenadas por valor) e de cores
alternadas (preto e vermelho). Vocé pode colocar uma carta (ou uma monte de cartas)
sobre outra carta, desde que a carta de destino tenha um valor superior e seja da cor
oposta a carta que vocé esta movendo (ou a carta na parte inferior do monte que esta
movendo). Ou seja, € possivel colocar uma carta preta sobre uma vermelha e vice-versa.
Observe que é impossivel colocar um Rei sobre outra carta, pois nhdao ha carta com valor



acima do Rei. Se o monte estiver vazio, vocé pode colocar qualquer carta nele. Se vocé
estiver movendo um monte de cartas, certifique-se de que haja células livres

suficientes para facilitar a movimentagéo. Isso porque, no Freecell, as cartas s6 podem

ser movidas uma a uma. Se vocé estiver movendo um monte, € como se estivesse usando
células livres para armazenar temporariamente as cartas enquanto desmonta a pilha em
codigo f12 bet uma posicao e, em codigo f12 bet seguida, organiza em codigo f12 bet outra. Esse
processo seria

tedioso, portanto 0 jogo permite que vocé - na pratica - mova todo o monte, em cédigo f12 bet
vez

de mover as cartas uma a uma. No entanto, o jogo sempre calcula o tamanho maximo do
monte que pode ser movido, dadas as circunstancias do momento. A férmula para o tamanho
maximo do monte inclui o niamero de células livres no canto superior esquerdo e o numero

de montes vazios. E possivel mover montes maiores do que aqueles permitidas pelo nimero
de células livres e pelo numero de montes vazios. Por exemplo, se vocé encontrar uma

carta em codigo f12 bet um outro monte na qual pode armazenar temporariamente parte de seu
monte,

podera usa-la para dividir seu monte em cédigo f12 bet dois e mover as metades
separadamente.

Usando as células livres

Héa quatro células livres. Cada célula livre

pode abrigar somente uma carta. Qualquer carta pode ser colocada em cédigo f12 bet uma
célula

livre. O numero de células livres disponiveis é usado para calcular o tamanho maximo do
monte que vocé pode mover naquele momento no jogo.

Pilhas

Héa quatro pilhas basicas: uma

para cada naipe. Cada pilha pode receber apenas cartas de um Unico naipe. A primeira

carta a ser colocada em cédigo f12 bet cada pilha € um As. O As é uma carta de fundagdo. Apos
o]

As ter sido colocado na pilha, vocé s6 podera colocar uma carta com um valor um vez
superior. Assim, vocé ordena as cartas em codigo f12 bet ordem crescente por valor e naipe.
Apos

todas as cartas serem colocadas nas pilhas, vocé vence o jogo!

Outras

informacgdes

Algumas vezes, as cartas irdo automaticamente para as pilhas. Apenas as

cartas que nao ajudam a ordenar os montes sao enviadas automaticamente para as pilhas.
Vocé pode forgar o envio de uma carta para uma pilha clicando com o bot&o direito do

mouse nela. Vocé pode forgar o envio de todas as cartas adequadas para as pilhas

clicando com o botao direito do mouse na area verde na parte inferior do tabuleiro de

jogo. Um tempo razoavel para vencer o jogo é 3 minutos. O Freecell ndo possui um

sistema de pontuagao. Para jogadores iniciantes, uma maneira de medir o desempenho pode
ser o numero de cartas deixadas no tabuleiro (ou seja, fora das pilhas) no momento em
cbdigo f12 bet que ndao houver mais jogadas. Para jogadores com mais experiéncia, a medida de
desempenho pode ser o tempo decorrido de jogo. O percentual de vitorias pode indicar

seu desempenho geral.

Exemplo de solugao

Veja um exemplo de como comecgar a resolver um

jogo de Paciéncia Freecell com sucesso.

Nesta distribuicdo de cartas, ndo hd Ases no

topo; no entanto, podemos mover varias cartas para torna-los disponiveis. Comegamos
colocando o 7 de Paus sobre o 8 de Ouros e colocando o 6 de Espadas sobre o 7 de Ouros.
Observe que s6 podemos colocar uma carta em cédigo f12 bet outra de valor superior em cédigo



f12 betum e

da cor oposta. Ou seja, s6 podemos colocar cartas vermelhas (Ouros e Copas) sobre

cartas pretas (Espadas e Paus) e vice-versa.

Agora, vamos nos concentrar no monte mais

a direita. Podemos mover o 7 de Copas sobre o 8 de Espadas, e 0 10 de Ouros sobre o
Valete de Espadas. Isso revela o As de Paus, que podemos ent&o colocar na primeira

pilha.

Continuamos nos concentrando no monte mais a direita. Podemos mover o 3 de Paus

para uma das células livres, e entéo colocar o 6 de Ouros sobre o 7 de Paus. Isso

libera o monte mais a direita. E sempre positivo ter um monte vazio, pois podemos

usa-lo ndo apenas como uma célula livre adicional, mas também organizar cartas

nele.

Agora, podemos tentar desmontar o monte mais a esquerda. Uma opc¢éao é colocar a

Dama de Espadas em cddigo f12 bet uma célula livre, o 2 de Ouros sobre o 3 de Espadas, o As
de

Paus na segunda pilha, a Dama de Copas sobre o Rei de Espadas, a Dama de Paus em codigo
f12 bet

uma célula livre, e 0 2 de Paus sobre As de Paus (que ja esta na pilha). Isso parece

deixar nosso tabuleiro baguncado - agora temos trés das quatro células livres ocupadas.

Mas ndo tema! Como vocé vera em codigo f12 bet breve, isso foi pensado estrategicamente e
iremos

facilmente recuperar a organizacgdo do tabuleiro.

Vamos mover a Dama de Paus sobre o Rei

de Ouros e o0 3 de Paus sobre o0 2 de Paus. Também podemos mover um pequeno monte de
duas

cartas: o Valete de Espadas e 0 10 de Ouros. Vamos pegar essas cartas e coloca-las

sobre a Dama de Copas. Agora, o tabuleiro parece estar ordenado novamente!

Desta vez,

vamos nos concentrar no segundo monte. Observe que h4 um monte de quatro cartas, com o
9 de Espadas na parte inferior. Podemos mover este monte por inteiro e coloca-lo sobre

0 10 de Ouros. O 2 de Espadas é entfo revelado, e podemos coloca-lo sobre o As de
Espadas. O 9 de Paus, junto com o 3 de Ouros, agora podem ser realocados para células
livres. O 5 de Paus pode ser colocado sobre o 6 de Ouros, que agora esta localizado no
sétimo monte. ISso nos permite atingir nosso objetivo: o As de Copas foi revelado e
podemos coloca-lo na proxima pilha disponivel.

A sequir, parece ser uma boa ideia focar

no sexto monte. Dessa forma, movemos o Rei de Paus para a ultima célula livre, o 4 de
Ouros sobre 0 5 de Paus e 0 10 de Copas no segundo monte vazio.

Colocamos o0 9 de Paus

sobre o0 10 de Copas e 0 8 de Copas no oitavo monte vazio. Isso revela o 2 de Copas, que
podemos colocar na pilha sobre o As de Copas. Finalmente, coloque o monte de duas

cartas comecando com o 3 de Espadas sobre o 4 de Ouros.

Agora, vamos tentar desmontar o

qguarto monte. Primeiro, colocamos o Valete de Paus no Unico monte vazio que resta.

Logo, colocamos o0 5 de Ouros sobre o 6 de Espadas. Precisamos remover o 8 de Copas do
oitavo monte e coloca-lo sobre 0 9 de Paus. Agora, podemos colocar o 10 de Paus no
monte vazio recém-liberado. Em cédigo f12 bet seguida, podemos colocar o 6 de Paus sobre 7 de
Copas, 0 que revela o As de Ouros. Podemos coloca-lo na Gnica pilha remanescente. E,
finalmente, podemos colocar o0 3 de Copas sobre 0 2 de Copas nas pilhas. Observe que 0 2
de Ouros foi automaticamente para a pilha, ja que ndo ha mais o que fazer com ele no
tabuleiro.

Agora, fagamos uma limpeza. Primeiro, colocaremos o 3 de Ouros de uma célula

livre sobre o 2 de Ouros na pilha. Entdo, podemos mover o0 monte que comeca com o 10 de



Copas e coloca-lo sobre o Valete de Paus. Finalmente, podemos mover o 3 de Espadas e 0

4 de Ouros para as pilhas adequadas.

Em seguida, vamos fazer um movimento complicado.

Mas antes, movemos o0 5 de Ouros sobre 0 4 de Ouros. Com isso resolvido, podemos mover o
monte gigante comecando com o Rei de Espadas para um monte vazio, e assim poderemos ter
acesso a todas as cartas do sétimo monte. Infelizmente, ndo ha células livres e montes

vazios suficientes disponiveis para realizar esta operagdo. Por outro lado, ainda h&

uma saida! Podemos dividir esse monte gigante em cédigo f12 bet dois: podemos mover trés
cartas,

comegando com o 7 de Paus, sobre o 8 de Copas e, em codigo f12 bet seguida, mover o
restante

(comegando com o Rei de Espadas) para o monte vazio.

Movemos o 4 de Paus para a pilha.

E agora, o mesmo com o 5 de Paus.

Podemos, finalmente, desmontar o sétimo monte.

Colocamos 0 5 de Copas sobre 0 6 de Espadas, o0 4 de Espadas sobre 0 3 de Espadas, e o0 7
de Espadas sobre o 8 de Ouros. Finalmente, o 4 de Copas sobre o 3 de Copas.

A0S poucos,

organizamos as pilhas. Mova o 6 de Paus sobre o0 5 de Paus. Agora, movemos o 5 de Copas
sobre 0 4 de Copas.

Ficamos com duas células livres e dois montes vazios. As cartas ja

estdo bem ordenadas no tabuleiro e certamente o jogo pode ser resolvido. De agora em
codigo f12 bet diante, ficar4 cada vez mais facil. Muito bem! :)

Historico

A Paciéncia Freecell

tem suas origens no ano de 1968, quando um jogo ligeiramente diferente foi publicado na
Scientific American. Este jogo foi modificado para o Freecell e implementado pela

primeira vez em codigo f12 bet computadores em cédigo f12 bet 1978. No entanto, o Freecell se
tornou téo

popular por ter sido incluido em cddigo f12 bet todas as distribuicdes do Microsoft Windows desde
1995. O Microsoft Freecell original tinha 32.000 distribui¢cdes de cartas possiveis

numeradas. Entre 1994 e 1995, havia um projeto para resolver todos elas, e apenas uma

se mostrou impossivel. A partir dai, o Freecell ficou conhecido como um jogo quase

sempre solucionavel.
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Tim Cook, presidente-executivo da Apple — {img}: AP Photo/Jeff Chiu

O langamento do iOS 18 confirmou que a aposta da Apple na inteligéncia artificial (1A). A
empresa anunciou o Apple Intelligence, bem como uma parceria com a OpenAl, dona do
ChatGPT, e varias mudancas na assistente Siri que devem simplificar o uso do iPhone.

O Apple Intelligence € um conjunto de recursos com foco em codigo f12 bet inteligéncia artificial
que serd liberado somente para iPhone 14 Pro e iPhone 15 Pro Max, além de modelos de iPad e
Mac com chip M1 ou posterior.

Inicialmente, para usar o pacote de funcionalidades, sera preciso deixar a Siri e o idioma do
aparelho em codigo f12 bet inglés. E parte dos recursos seré liberada somente em codigo f12 bet
2025, segundo a Apple. Veja abaixo as principais novidades do iOS 18.

A versédo beta do iOS 18 para desenvolvedores foi liberada na segunda-feira (10) e deve ficar
disponivel em cédigo f12 bet julho para os demais participantes do programa de testes. A verséo
oficial chegara no segundo semestre deste ano — veja quais modelos de iPhone serdao
compativeis.

ChatGPT no iPhone

A OpenAl oferece o aplicativo do ChatGPT para iPhone ha mais de um ano. Mas, agora, o robd
sera integrado diretamente aos sistemas da Apple e podera ser usado até por quem nao baixou o
app.

Quando chegara? Ainda este ano para iOS 18, iPadOS 18 e macOS Sequoia O que podera
fazer? Gerar textos e {img}s em cddigo f12 bet aplicativos a partir de descri¢cdes curtas por
escrito

No exemplo da Apple, o ChatGPT foi usado para criar uma histéria de ninar com base em codigo
f12 bet uma breve sinopse. E, mesmo ap0s o texto ser criado, foi possivel fazer ajustes, como
incluir detalhes ou adicionar {img}s.

Para garantir privacidade, a Apple vai ocultar enderecgos de IP de quem usar o recurso. A
empresa também disse que as solicitagdes ndo serdo armazenadas pela OpenAl.

Apple anunciou integragéo do ChatGPT com sistemas de iPhone, iPad e Mac — {img}:
Divulgacéo/Apple

Nova Siri

A Siri ficara "mais natural, pessoal e capaz de entender o contexto", segundo a empresa. A
assistente usara o Apple Intelligence para realizar mais ac¢des relacionadas a outros aplicativos e
usard o ChatGPT quando for preciso.

O que podera fazer? Entender o que esta sendo exibido na tela, continuar com o raciocinio
mesmo que Vvocé se atrapalhe na prondncia e alternar entre comandos de texto e voz

Ao saber o que é exibido na tela, a Siri também podera salvar na pagina de um contato o
endereco que chegou na conversa ou reproduzir o podcast que alguém te sugeriu, por exemplo.
Siri no i0S 18 — {img}: Divulgacao/Apple

Recursos de inteligéncia artificial

A chegada do Apple Intelligence levara recursos de IA para varias areas de iPhone, iPad e Mac.
O novo pacote de funcionalidades podera ser usado para:

Encontrar informacdes importantes com op¢des de mensagens e notificagdes prioritarias — o
sistema também ganhara um novo modo de foco em cdodigo f12 bet que analisara o contetdo da
notificacao para saber se ela precisa de atencéo imediata; Resumir em codigo f12 bet tdpicos o
conteudo de ligacdes e audios gravados no aplicativo de notas; Criar emojis a partir de
comandos de texto com o0 novo recurso Genmoiji, que pode se integrar com aplicativos de
mensagens; Melhorar a pesquisa por {img}s e {sp}s ao permitir descricdes nas buscas, como
"Katie com adesivos em cddigo f12 bet seu rosto"; Remover objetos que aparecem no fundo de
imagens.

Tela inicial personalizada no iOS 18 — {img}: Divulgacao/Apple
O que mais sera liberado?
A Apple também apresentou outras novidades para 0 iOS 18. Veja 0 que mais chegara ao



sistema do iPhone:

Bloqueio de aplicativos para que s6 possam ser abertos por reconhecimento facial, impressao
digital ou senha; Gerenciador de senhas que relne informagdes de acesso a sites e aplicativos,
além de oferecer alertas sobre senhas fracas, repetidas ou que aparecem em coédigo f12 bet
vazamentos de dados; Tela inicial mais personalizavel, com a possibilidade de aumentar o
tamanho e alterar as cores dos icones; Customizacdo da Central de Controle, que dara mais
liberdade para editar tamanho e posi¢éo de icones; Atualizacdo do aplicativo {img}s, que podera
criar pastas apenas com {img}s de pessoas, animais ou viagens por exemplo, além de melhorar a
visualizacao de {img}grafias.

Novo visual do app {img}s, da Apple — {img}: Divulgagao/Apple

I0S 18 — {img}: Reproducéo/Apple

iI0S 18 — {img}: Reproducéo/Apple

Novo iOS 18 — {img}: Apple/Reproducgao

Veja também

Lula diz a Putin que negociagdo sobre paz na Ucrania deve incluir a Russia
Coreia do Sul faz disparos apo6s soldados do Norte cruzarem fronteira

O ASSUNTO: como elei¢bes podem mudar o rumo do Parlamento Europeu
Justica condena ator Juan Darthés a 6 anos de prisdo por estupro de atriz
Caso aconteceu em coédigo f12 bet 2009 na Nicaragua, quando Thelma Fardin tinha 16 anos.
Piada com tapa no novo 'Bad Boys' leva Will Smith ao topo; entenda

Reveja bad boys dos anos 1980 que odiavam o rotulo

{sp} curtos do cddigo f12 bet

Dia dos Namorados é celebrado em cédigo f12 bet fevereiro no resto do mundo
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