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Encerrado Concluséo

A Mafia da Loteria Esportiva foi um esquema criminoso de manipulacéo de resultados do futebol
brasileiro que visava fraudar resultados das partidas em favor de um grupo de apostadores da
Loteria Esportiva, que era o principal jogo de azar da época.[1][2]

O esquema foi revelado pela revista Placar em outubro de 1982.

Por conta dessa reportagem, o reporter Sérgio Martins foi agraciado com o Prémio Esso de
Jornalismo de 1982 na categoria geral.

[3] Em 1985, trés anos apds a denuncia feita pela revista Placar, a Policia Federal anunciou a
conclusao do inquérito: Dos 125 acusados na reportagem, apenas 20 pessoas foram indiciadas.
O gerente de Loterias da Caixa em 1989, Juarez José de Lima, garantiu a época que o
escandalo ndo chegou a abalar a loteria.

[4] Em contrapartida, a revista Placar acabou sofrendo um prejuizo grande com 0S processos e
indenizacoes.[5]

Em 1978, no auge de popularidade da Loteria Esportiva, surgiram os primeiros boatos sobre uma
mafia armada entre apostadores que se revezavam e faturavam prémios gordos em dinheiro.[6]
Em 1979, Milton Coelho da Graca, entdo diretor da revista Placar, comentou com Juca Kfouri,
entdo editor de projetos especiais e que cuidava da secéo sobre a Loteria Esportiva, que vinha
notando algumas coincidéncias quando poucas pessoas ganhavam em um teste.

[7] A pedido de Milton, Juca foi a Brasilia pedir para ver os bilhetes premiados, mas o pedido foi
negado, com a alegacao de sigilo bancario.[8]

Nesse mesmo ano, Milton deixou a Editora Abril, e Juca foi promovido a seu posto.

Ainda com as suspeitas em relacéo a Loteria Esportiva, todo o fim de més provocava a redacao:
"Quem é o macho para descobrir a sacanagem da Loteria Esportiva?” Mas ninguém se
pronunciava.

[9] Em outra viagem a Brasilia, pediu nhovamente para ver os cartdes ganhadores.

Desta vez, mostraram-lhe alguns: "Nego colocava jogo triplo em partida que se cravaria seco”,
conta Juca.

"Corinthians x Juventus, triplo.

Flamengo x Olaria, triplo.

Vasco x Botafogo, Vasco.

Atlético-PR x Coritiba, Coritiba.

Inter x Livramento, triplo.N&o é possivel.

Eles cravam triplo em jogo facil e seco para jogo dificil.

Tem alguma coisa estranha nisso."[10]



Quando comentou suas suspeitas na redacao, no dia seguinte, conseguiu um voluntério para a
empreitada: Sérgio Martins.

Juca deu a ele prazo de um ano, cumprido a risca: no numero 648, de 22 de outubro de 1982, foi
publicada extensa reportagem sobre o caso, com denuncias de corrup¢do e manipulacéo de
resultados.

"A Loteria Esportiva € séria até a bola rolar", admitiu o radialista Flavio Moreira, um dos
envolvidos.

[11] Nenhum dos 125 denunciados, entre jogadores, dirigentes, arbitros, técnicos e
personalidades, foi preso.

Apenas 20 pessoas foram indiciadas.

A concluséao do inquérito, realizada pelo Delegado Paulo Lacerda, foi a de: "nédo existia uma
organizacdo de manipulagcéo, mas apenas alguns grupos isolados".

Arbitros, jogadores, personalidades e cartolas estavam envolvidos, incluindo dois campedes
mundiais pela Selec&o Brasileira: Amarildo (1962) e Marco Antonio (foto) em (1970).

Os 20 indiciados foram:Referéncias

Méfia do Apito foi 0 nome dado pela imprensa brasileira a um esquema de manipulacao de
resultados futebolisticos, denunciado em uma reportagem do jornalista André Rizek, em matéria
de capa da edicdo de 23 de setembro de 2005 da revista Veja.

[1] O caso ganhou repercusséo, evoluindo para um processo judicial e investigado por agentes do
Combate ao Crime Organizado, em S&o Paulo, conjuntamente com o Departamento de Policia
Federal.

[2], em outubro de 2005 [3].

Um grupo de investidores havia "negociado” com o arbitro Edilson Pereira de Carvalho
(integrante do quadro da FIFA), para garantir resultados em que havia apostado em sites.
Descobriu-se a participagdo de um segundo arbitro no esquema, Paulo José Danelon.

Ambos, Paulo José e Edilson, foram banidos do futebol e, depois, denunciados pelo Ministério
Publico por estelionato, formacgéo de quadrilha e falsidade ideoldgica.

A acéo penal foi suspensa em 2007 por ordem do Desembargador Fernando Miranda, do
Tribunal de Justica de S&o Paulo.

Em agosto de 2009, o mesmo Desembargador e outros dois colegas determinaram o
"trancamento” da acdo penal, entendendo que os fatos apurados nao traduziam crime de
estelionato.

A decisdo encerrou, assim, na area criminal, a investigagcéo sobre a quadrilha.

Na seara do esporte, 0s onze jogos apitados por Edilson no Brasileirdo acabaram anulados pelo
presidente do Superior Tribunal de Justica Desportiva, Luis Zveiter, alegando que a anulagéo
ocorreu para remover completamente a participacao do arbitro no Brasileirdo, tentando assim,
restaurar um pouco do prestigio da disputa.

O campeéo daquele ano foi o Corinthians, que terminou 3 pontos a frente do 2° colocado, o
Internacional.

Se os resultados originais dos jogos tivessem sido mantidos, o Internacional poderia ter sido
campedo, caso viesse a manter a dianteira da tabela.

Em uma das partidas anuladas, Santos 4-2 Corinthians, levantou-se uma polémica por conta de
uma das sonoras vazadas dos grampos onde o investidor comprava a vitéria do Corinthians,
embora na prética o arbitro tivesse prejudicado o clube com a ndo marcacdo de uma penalidade e
a validacao do terceiro gol santista, sendo que o lance do mesmo estava impedido.

Segundo o Ministério Publico as gravagdes apontavam que Edilson Pereira de Carvalho fazia
jogo duplo, vendendo resultados para dois lados em diversas partidas, o que fez com que o0s
agentes investigadores recomendassem a anulacao de todos [4] os 11 jogos arbitrados por
Edilson.
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Como obter dinheiro

Quanto os BetMakers Ganham na Brasil: Uma Analise dos
Lucros da Industria de Apostas Esportivas

A industria de apostas esportivas estd em constante crescimento no Brasil, com milhdes de
apostadores ativos e uma variedade crescente de opcoes de apostas. Mas o que os BetMakers
realmente ganham anualmente neste mercado em expanséo? Neste artigo, nés vamos dar uma
olhada mais préxima nos numeros e fornecer uma analise detalhada dos lucros da industria de
apostas esportivas no Brasil.

O Tamanho do Mercado de Apostas Esportivas no Brasil

Antes de mergulharmos nos lucros dos BetMakers, € importante entender o tamanho geral do
mercado de apostas esportivas no Brasil. De acordo com um relatério da Gambling Compliance, o
mercado de apostas esportivas no Brasil valeu cerca de R$ 6,5 bilh6es em 2020, com uma taxa
de crescimento anual estimada em 10%. Isso coloca o Brasil como o quarto maior mercado de
apostas esportivas do mundo, atras apenas da China, EUA e Reino Unido.

Como os BetMakers Ganham Dinheiro

Agora que sabemos o tamanho do mercado, vamos nos concentrar em como os BetMakers
realmente ganham dinheiro. Existem basicamente trés formas pelas quais as empresas de
apostas esportivas fazem isso:

- Taxas de processamento: As empresas de apostas esportivas cobram uma taxa para
processar cada aposta, geralmente em torno de 5% do valor total da aposta.

- Vigorish (vig): E o spread entre as probabilidades oferecidas e as probabilidades reais de um
evento acontecer. Isso gera um lucro constante ao longo do tempo, independentemente do
resultado das apostas.

- ComissoOes de agéncias de apostas: As empresas de apostas esportivas as vezes atuam
como intermediarias entre os apostadores e as agéncias de apostas, cobrando uma
COMIsSSao por este servico.

Quanto os BetMakers Realmente Ganham

Agora que entendemos como as empresas de apostas esportivas fazem dinheiro, vamos nos
concentrar nos numeros especificos para o Brasil. De acordo com nosso calculo, os BetMakers
no Brasil podem esperar ganhar cerca de R$ 650 milh6es a R$ 800 milh&es por ano, dependendo
do tamanho e da participacdo de mercado da empresa.

Conclusao

A industria de apostas esportivas no Brasil € uma industria préspera e em crescimento, com 0s
BetMakers ganhando bilhdes de reais por ano. Com o crescente interesse em apostas esportivas
e a liberalizag&o das leis de apostas em muitos paises, espera-se que 0 mercado continue a
crescer nos proximos anos.


https://www.gamblingcompliance.com/
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Fale conosco: contatos da versao existe jogo que ganha
dinheiro de verdade portugués do Xinhua Net

Entre existe jogo que ganha dinheiro de verdade contato conosco

Fale conosco. Envie duvidas, criticas ou sugestfes 6 para a nossa equipe através dos contatos
abaixo:

Informacdes de contato
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Telefone: 0086-10-8805-0795
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