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Freecell

Boas-vindas a Paciéncia Freecell! Esta € uma versao online gratis

do popular e estratégico jogo de cartas. Divirta-se!

Visao geral

Freecell € um jogo de

cartas de um jogador. Como na maioria dos outros jogos de paciéncia, no Freecell o
objetivo é ordenar as cartas por naipe e valor. No entanto, ao contrario da Paciéncia
tradicional, todas as cartas estédo voltadas para cima desde o inicio do jogo e ndo ha
monte de compra. Além disso, os jogos de Freecell quase sempre podem ser resolvidos.
Portanto, ndo da para culpar a sorte por um jogo ruim, como com a Paciéncia
tradicional.

O tabuleiro de jogo consiste em f12 bet € confiavel oito montes centrais, quatro células
livres no canto superior esquerdo e quatro pilhas no canto superior direito. Para

ganhar o0 jogo, vOCcé precisa mover as cartas entre os montes e organiza-las
sequencialmente com naipes alternados. Vocé pode usar as células livres no canto
superior esquerdo do tabuleiro para armazenar temporariamente as cartas. Por fim, vocé
precisa colocar todas as cartas nas pilhas, comecando com Ases, Dois, Trés, etc. Cada
monte em f12 bet é confiavel uma pilha deve conter apenas cartas de um Unico naipe.
Regras

Movendo

cartas entre montes

Vocé pode pegar uma carta que esta no topo do monte ou todo um

monte, desde que as cartas sejam sequenciais (ordenadas por valor) e de cores
alternadas (preto e vermelho). Vocé pode colocar uma carta (ou uma monte de cartas)
sobre outra carta, desde que a carta de destino tenha um valor superior e seja da cor
oposta a carta que vocé esta movendo (ou a carta na parte inferior do monte que esta
movendo). Ou seja, € possivel colocar uma carta preta sobre uma vermelha e vice-versa.
Observe que é impossivel colocar um Rei sobre outra carta, pois nhdao ha carta com valor



acima do Rei. Se o monte estiver vazio, vocé pode colocar qualquer carta nele. Se vocé
estiver movendo um monte de cartas, certifique-se de que haja células livres

suficientes para facilitar a movimentagéo. Isso porque, no Freecell, as cartas s6 podem

ser movidas uma a uma. Se vocé estiver movendo um monte, € como se estivesse usando
células livres para armazenar temporariamente as cartas enquanto desmonta a pilha em

f12 bet € confiavel uma posicao e, em f12 bet é confiavel seguida, organiza em f12 bet é confiavel
outra. Esse processo seria

tedioso, portanto 0 jogo permite que vocé - na pratica - mova todo o monte, em f12 bet é
confiavel vez

de mover as cartas uma a uma. No entanto, o jogo sempre calcula o tamanho maximo do
monte que pode ser movido, dadas as circunstancias do momento. A férmula para o tamanho
maximo do monte inclui o niamero de células livres no canto superior esquerdo e o numero

de montes vazios. E possivel mover montes maiores do que aqueles permitidas pelo nimero
de células livres e pelo numero de montes vazios. Por exemplo, se vocé encontrar uma

carta em f12 bet é confiavel um outro monte na qual pode armazenar temporariamente parte de
seu monte,

podera usa-la para dividir seu monte em f12 bet é confiavel dois e mover as metades
separadamente.

Usando as células livres

Héa quatro células livres. Cada célula livre

pode abrigar somente uma carta. Qualquer carta pode ser colocada em f12 bet é confiavel uma
célula

livre. O numero de células livres disponiveis é usado para calcular o tamanho maximo do
monte que vocé pode mover naquele momento no jogo.

Pilhas

Héa quatro pilhas basicas: uma

para cada naipe. Cada pilha pode receber apenas cartas de um Unico naipe. A primeira

carta a ser colocada em f12 bet é confiavel cada pilha € um As. O As é uma carta de fundacéo.
Apébs o

As ter sido colocado na pilha, vocé s6 podera colocar uma carta com um valor um vez
superior. Assim, vocé ordena as cartas em f12 bet é confiavel ordem crescente por valor e naipe.
Apos

todas as cartas serem colocadas nas pilhas, vocé vence o jogo!

Outras

informacgdes

Algumas vezes, as cartas irdo automaticamente para as pilhas. Apenas as

cartas que nao ajudam a ordenar os montes sao enviadas automaticamente para as pilhas.
Vocé pode forgar o envio de uma carta para uma pilha clicando com o bot&o direito do

mouse nela. Vocé pode forgar o envio de todas as cartas adequadas para as pilhas

clicando com o botao direito do mouse na area verde na parte inferior do tabuleiro de

jogo. Um tempo razoavel para vencer o jogo é 3 minutos. O Freecell ndo possui um

sistema de pontuagao. Para jogadores iniciantes, uma maneira de medir o desempenho pode
ser o numero de cartas deixadas no tabuleiro (ou seja, fora das pilhas) no momento em

f12 bet é confiavel que ndo houver mais jogadas. Para jogadores com mais experiéncia, a
medida de

desempenho pode ser o tempo decorrido de jogo. O percentual de vitérias pode indicar

seu desempenho geral.

Exemplo de solugao

Veja um exemplo de como comecgar a resolver um

jogo de Paciéncia Freecell com sucesso.

Nesta distribuicdo de cartas, ndo hd Ases no

topo; no entanto, podemos mover varias cartas para torna-los disponiveis. Comegamos
colocando o 7 de Paus sobre o 8 de Ouros e colocando o 6 de Espadas sobre o 7 de Ouros.



Observe que s6 podemos colocar uma carta em f12 bet é confiavel outra de valor superior em
f12 bet é confiavel um e

da cor oposta. Ou seja, s6 podemos colocar cartas vermelhas (Ouros e Copas) sobre

cartas pretas (Espadas e Paus) e vice-versa.

Agora, vamos nos concentrar no monte mais

a direita. Podemos mover o 7 de Copas sobre o 8 de Espadas, e 0 10 de Ouros sobre o
Valete de Espadas. Isso revela o As de Paus, que podemos ent&o colocar na primeira

pilha.

Continuamos nos concentrando no monte mais a direita. Podemos mover o 3 de Paus

para uma das células livres, e entéo colocar o 6 de Ouros sobre o 7 de Paus. Isso

libera o monte mais a direita. E sempre positivo ter um monte vazio, pois podemos

usa-lo ndo apenas como uma célula livre adicional, mas também organizar cartas

nele.

Agora, podemos tentar desmontar o monte mais a esquerda. Uma opc¢éao é colocar a

Dama de Espadas em f12 bet € confiavel uma célula livre, o 2 de Ouros sobre 0 3 de Espadas, o
As de

Paus na segunda pilha, a Dama de Copas sobre o Rei de Espadas, a Dama de Paus em f12 bet
é confiavel

uma célula livre, e 0 2 de Paus sobre As de Paus (que ja esta na pilha). Isso parece

deixar nosso tabuleiro baguncado - agora temos trés das quatro células livres ocupadas.

Mas ndo tema! Como vocé vera em f12 bet é confiavel breve, isso foi pensado estrategicamente
e iremos

facilmente recuperar a organizacdo do tabuleiro.

Vamos mover a Dama de Paus sobre o Rei

de Ouros e 0 3 de Paus sobre o0 2 de Paus. Também podemos mover um pequeno monte de
duas

cartas: o Valete de Espadas e 0 10 de Ouros. Vamos pegar essas cartas e coloca-las

sobre a Dama de Copas. Agora, o tabuleiro parece estar ordenado novamente!

Desta vez,

vamos nos concentrar no segundo monte. Observe que h4 um monte de quatro cartas, com o
9 de Espadas na parte inferior. Podemos mover este monte por inteiro e coloca-lo sobre

0 10 de Ouros. O 2 de Espadas é entfo revelado, e podemos coloca-lo sobre o As de
Espadas. O 9 de Paus, junto com o 3 de Ouros, agora podem ser realocados para células
livres. O 5 de Paus pode ser colocado sobre o 6 de Ouros, que agora esta localizado no
sétimo monte. ISso nos permite atingir nosso objetivo: o As de Copas foi revelado e

podemos coloca-lo na proxima pilha disponivel.

A sequir, parece ser uma boa ideia focar

no sexto monte. Dessa forma, movemos o Rei de Paus para a ultima célula livre, o 4 de
Ouros sobre 0 5 de Paus e 0 10 de Copas no segundo monte vazio.

Colocamos o0 9 de Paus

sobre 0 10 de Copas e 0 8 de Copas no oitavo monte vazio. Isso revela o 2 de Copas, que
podemos colocar na pilha sobre o As de Copas. Finalmente, coloque o monte de duas

cartas comecgando com o 3 de Espadas sobre o 4 de Ouros.

Agora, vamos tentar desmontar o

guarto monte. Primeiro, colocamos o Valete de Paus no Unico monte vazio que resta.

Logo, colocamos 0 5 de Ouros sobre o 6 de Espadas. Precisamos remover o 8 de Copas do
oitavo monte e coloca-lo sobre 0 9 de Paus. Agora, podemos colocar o0 10 de Paus no

monte vazio recém-liberado. Em f12 bet é confiavel seguida, podemos colocar o 6 de Paus sobre
7 de

Copas, 0 que revela o As de Ouros. Podemos coloca-lo na tnica pilha remanescente. E,
finalmente, podemos colocar o0 3 de Copas sobre 0 2 de Copas nas pilhas. Observe que 0 2
de Ouros foi automaticamente para a pilha, ja que ndo ha mais o que fazer com ele no
tabuleiro.



Agora, fagamos uma limpeza. Primeiro, colocaremos o 3 de Ouros de uma célula

livre sobre o 2 de Ouros na pilha. Entdo, podemos mover o monte que comeca com o0 10 de
Copas e coloca-lo sobre o Valete de Paus. Finalmente, podemos mover o 3 de Espadas e 0

4 de Ouros para as pilhas adequadas.

Em seguida, vamos fazer um movimento complicado.

Mas antes, movemos o0 5 de Ouros sobre 0 4 de Ouros. Com isso resolvido, podemos mover o
monte gigante comecando com o Rei de Espadas para um monte vazio, e assim poderemos ter
acesso a todas as cartas do sétimo monte. Infelizmente, ndo ha células livres e montes

vazios suficientes disponiveis para realizar esta operagdo. Por outro lado, ainda hi

uma saida! Podemos dividir esse monte gigante em f12 bet é confiavel dois: podemos mover trés
cartas,

comecgando com o 7 de Paus, sobre o 8 de Copas e, em f12 bet é confiavel seguida, mover o
restante

(comegando com o Rei de Espadas) para o monte vazio.

Movemos o 4 de Paus para a pilha.

E agora, o mesmo com o 5 de Paus.

Podemos, finalmente, desmontar o sétimo monte.

Colocamos 0 5 de Copas sobre 0 6 de Espadas, o0 4 de Espadas sobre 0 3 de Espadas, e o0 7
de Espadas sobre o 8 de Ouros. Finalmente, o 4 de Copas sobre o 3 de Copas.

A0S poucos,

organizamos as pilhas. Mova o 6 de Paus sobre o0 5 de Paus. Agora, movemos o 5 de Copas
sobre 0 4 de Copas.

Ficamos com duas células livres e dois montes vazios. As cartas ja

estdo bem ordenadas no tabuleiro e certamente o jogo pode ser resolvido. De agora em

f12 bet é confiavel diante, ficara cada vez mais facil. Muito bem! :)

Historico

A Paciéncia Freecell

tem suas origens no ano de 1968, quando um jogo ligeiramente diferente foi publicado na
Scientific American. Este jogo foi modificado para o Freecell e implementado pela

primeira vez em f12 bet é confiavel computadores em f12 bet é confiavel 1978. No entanto, o
Freecell se tornou tao

popular por ter sido incluido em f12 bet é confiavel todas as distribuicées do Microsoft Windows
desde

1995. O Microsoft Freecell original tinha 32.000 distribui¢cdes de cartas possiveis

numeradas. Entre 1994 e 1995, havia um projeto para resolver todos elas, e apenas uma

se mostrou impossivel. A partir dai, o Freecell ficou conhecido como um jogo quase

sempre solucionavel.
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Estados Unidos avanza a cuartos de final en los Juegos
Olimpicos de Paris tras vencer a Sudan del Sur

En el partido de revancha, a los Estados Unidos les resulté mas facil enfrentarse a Sudan del Sur
gue cuando se midieron por primera vez hace un par de semanas.

Mas facil. No facil.

Los Estados Unidos aseguraron un lugar en los cuartos de final de los Juegos Olimpicos de Paris
al vencer a Sudan del Sur 103-86 el miércoles por la noche, un juego que nunca estuvo
realmente en duda pero tampoco fue un paseo facil. Bam Adebayo anot6 18 puntos y Kevin
Durant anoté 14 para los estadounidenses, quienes tomaron el control con una racha de 25-4 en
el primer medio.

Anthony Edwards anot6 13 y LeBron James anot6 12 para los Estados Unidos. Nuni Omot liderd
a Sudan del Sur con 21 puntos, mientras que Carlik Jones anot6 18 y Bul Kuol agrego6 16.

Lea también: 'Un viaje mas grande que el baloncesto': Sudan del Sur suefia con la gloria
olimpica

La victoria aseguré un lugar en la ronda eliminatoria'y el primer sembrado del Grupo C para los
Estados Unidos, quienes se unieron a Canadd, Francia y Alemania en los cuartos de final. Siete
equipos aun estan vivos para los otros cuatro lugares en los cuartos de final; solo Puerto Rico,
gue se enfrenta a los estadounidenses el sabado, ha sido eliminado de la contienda para avanzar.

Sin embargo, el partido del sabado entre Puerto Rico y los Estados Unidos no es insignificante
para estos ultimos. Un récord de 3-0 en la fase de grupos daria a los estadounidenses su mejor
oportunidad de un sembrado superior para la ronda eliminatoria y, en teoria, un partido mas facil
en los cuartos de final.

Sudan del Sur se enfrenta a Serbia el sabado, un juego que tendra implicaciones importantes
para ambos equipos en la ronda eliminatoria. La tabla de los cuartos de final se realizara el
sabado por la noche, y todos los juegos de cuartos de final se jugaran el martes en Paris.

El entrenador de Sudan del Sur, Royal Ivey, compar6 su vida con una pelicula después de que
su equipo ganara su partido inaugural sobre Puerto Rico, y con razén. La historia de su equipo —
de la nacion mas joven del mundo, un grupo que superé odds absurdas para llegar a los Juegos
Olimpicos de Paris — es una historia olimpica clasica, una que sera recordada durante afios, ya
sea que el equipo africano gane otro juego en Francia 0 no.

Dicho esto, si casi vencer a los estadounidenses en Londres el 20 de julio en un juego de
exhibicion — el juego de 101-100 donde James tuvo que salvar a los Estados Unidos al final —
fue una pelicula, entonces este fue el seguimiento.

En el mundo del cine, las secuelas a menudo no son tan buenas como los originales. Tal fue el
caso el miércoles.

Lea también: ¢Estallegando a su fin la era de la dominacién del baloncesto masculino de
Estados Unidos en los Juegos Olimpicos?

Los primeros minutos después de los créditos iniciales no estuvieron mal — Sudan del Sur lidero
7-6 y 10-8 — pero la trama se volvié predecible rapidamente. Durant anoté un triple con



aproximadamente un minuto para el final del primer cuarto para la primera ventaja de dos digitos,
Adebayo anotd dentro con 8:42 restantes en la segunda mitad para culminar una racha de 25-4,
los estadounidenses tenian una ventaja de 33-14 y no hubo mucha emocion el resto del camino.

Sudan del Sur redujo la ventaja a 10 en el tercero, pero los Estados Unidos tomaron una ventaja
de 73-57 al entrar en los ultimos 10 minutos.

La mayor parte de la emocion, tal como fue, ocurrié antes del juego. El entrenador de los Estados
Unidos, Steve Kerr, cambié su alineacion inicial, poniendo a Anthony Davis y Jayson Tatum,
sacando a Jrue Holiday y Joel Embiid. Embiid no jug6é en absoluto, mientras que Tyrese
Haliburton vio su primer tiempo de juego de los Juegos Olimpicos cuando los Estados Unidos
utilizaron una rotacién de 11 hombres para la primera mitad y tomaron una ventaja de 55-36 al
descanso.
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