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como fazer aposta no gol da sorte

Resumo:

como fazer aposta no gol da sorte : Explore as possibilidades de apostas em mka.arq.br!
Registre-se e desfrute de um bdnus exclusivo para uma jornada de vitorias!

contente:

O gue significa fazer uma aposta: Uma breve introducéo

No mundo dos jogos de azar, uma aposta € uma quantia de dinheiro ou algum outro tipo de coisa
de valor que um jogador coloca em jogo, com a esperanca de ganhar algum beneficio financeiro
ou outro prémio. A palavra "aposta" vem do italiano "azzardare", que significa "arriscar"”.

No Brasil, onde o real (R$) é a moeda oficial, as apostas séo feitas em diferentes tipos de jogos
de azar, como loterias, apostas desportivas, jogos de casino e muito mais. Neste artigo, vamos
explorar o que significa fazer uma aposta no contexto brasileiro e alguns dos diferentes tipos de
apostas que podem ser feitas.

Tipos de apostas no Brasil

No Brasil, existem muitos tipos diferentes de apostas que podem ser feitas, dependendo dos
interesses e preferéncias do jogador. Alguns dos tipos de apostas mais populares incluem:

- Loterias: As loterias sdo um dos tipos mais antigos e populares de apostas no Brasil.
Existem muitos tipos diferentes de loterias disponiveis, incluindo Mega-Sena, Lotofacil e
Lotogol. Cada tipo de loteria tem suas préprias regras e probabilidades de ganhar, mas o
principio basico é o mesmo: comprar um bilhete com uma série de nimeros e esperar que 0s
nameros sorteados correspondam aos seus.

- Apostas desportivas: As apostas desportivas sdo outro tipo popular de aposta no Brasil. As
apostas desportivas permitem aos jogadores apostarem em eventos desportivos, Como jogos
de futebol, basquete, ténis e outros esportes. Os jogadores podem apostar em uma
variedade de resultados, incluindo o vencedor geral do jogo, o placar final, 0 nimero de
pontos marcados e muito mais.

- Jogos de casino: Os jogos de casino sao outra forma popular de aposta no Brasil. Existem
muitos tipos diferentes de jogos de casino disponiveis, incluindo jogos de mesa como
blackjack, roleta e péquer, bem como jogos de maquinas tragamédias e videopdquer. Cada
jogo tem suas proprias regras e probabilidades de ganhar, mas o objetivo basico € o mesmo:
ganhar dinheiro ou outros prémios ao jogar.

Conclusao



Em resumo, uma aposta é uma quantia de dinheiro ou outro tipo de coisa de valor que um
jogador coloca em jogo em jogos de azar, com a esperanca de ganhar algum beneficio financeiro
ou outro prémio. No Brasil, existem muitos tipos diferentes de apostas disponiveis, incluindo
loterias, apostas desportivas e jogos de casino. Cada tipo de aposta tem suas proprias regras e
probabilidades de ganhar, mas o objetivo basico € o mesmo: ganhar dinheiro ou outros prémios
ao jogar.

Pokémon HeartGold Version e Pokémon SoulSilver Version (, Poketto Monsut Hto GrudoSouru
Shirub?, Monstros de Bolso Hearth GoldSoul Silver, que traduzidos do inglés para o portugués
significam respectivamente Coracao de Ouro e Alma de Prata, em japonés: , Kin no Kokoro e ,
Gin no Tamash) sé&o jogos eletrénicos da série Pokémon, desenvolvidos pela Game Freak e
publicados pela Nintendo para o portéatil Nintendo DS.

Sao recriagbes de Pokémon Gold e Silver, incluindo também caracteristicas de Pokémon Crystal,
jogos para Game Boy Color lancados em 1999.

Em comemoracgéo ao 10° aniversario de Gold e Silver, os jogos foram lancados no Japao em 12
de setembro de 2009 e posteriormente, em outras regides em marco de 2010.[4]

HeartGold e SoulSilver acontecem na regido de Johto e Kanto do universo ficticio da franquia,
gue apresenta criaturas especiais chamadas Pokémon.

O obijetivo basico do jogo € se tornar o melhor treinador de Pokémon nas regifes de Johto e
Kanto, o que é feito levantando e catalogando Pokémon e derrotando outros treinadores.

O diretor do jogo Shigeki Morimoto teve como objetivo respeitar os sentimentos de quem jogou 0s
jogos anteriores, a0 mesmo tempo que garantiu que parecia um novo jogo para aqueles que
foram apresentados a série nos anos mais recentes.

Os jogos receberam criticas positivas dos criticos e em mar¢o de 2014, as vendas combinadas
dos jogos chegaram a 12,72 milhdes, tornando os dois jogos combinados os oitavos jogos de DS
mais vendidos de todos os tempos.[5]

Pokémon HeartGold e SoulSilver sao jogos de RPG com elementos de aventura.

A mecanica basica dos jogos € basicamente a mesma de seus predecessores.

Tal como acontece com todos os jogos Pokémon para consoles portateis, o jogo € visto de uma
perspectiva aérea de terceira pessoa e consiste em trés telas basicas: um mapa de campo, no
gual o jogador navega pelo personagem principal; uma tela de batalha; e o menu, no qual o
jogador configura seu grupo, itens ou configuracoes de jogo.

O jogador comeca o jogo com um Pokémon e pode capturar mais usando Pokébolas.[6]
Quando o jogador encontra um Pokémon selvagem ou € desafiado por um treinador para uma
batalha, a tela muda para uma tela de batalha baseada em turnos, onde o Pokémon luta.
Durante a batalha, o jogador pode usar um movimento, usar um item, trocar o Pokémon ativo ou
fugir.

Fugir ndo é uma opc¢ao durante as batalhas contra treinadores.

Pokémon tém pontos de vida (HP), que séo exibidos durante as batalhas; quando o HP de um
Pokémon é reduzido a zero, ele desmaia e ndo pode batalhar, a menos que seja levado a um
Centro Pokémon ou curado ou revivido com uma habilidade Pokémon ou um item, normalmente
um remédio de reviver.

Se o Pokémon do jogador derrotar o Pokémon adversario (fizer com que ele desmaie), ele
recebera pontos de experiéncia.

Depois de acumular pontos de experiéncia suficientes, ele subira de nivel; a maioria dos
Pokémon evolui para uma nova espécie de Pokémon quando atinge um determinado nivel ou
guando certas condi¢des sdo atendidas, como o quanto um Pokémon estatisticamente "gosta" de
seu treinador.[6]

Em HeartGold e SoulSilver, o primeiro Pokémon no grupo do jogador pode segui-los no mundo
superior, ecoando uma mecéanica em Pokémon Yellow onde Pikachu segue o jogador.

Essa mecéanica também foi usada de forma limitada em Pokémon Diamond, Pearl e Platinum
guando o jogador estava no Amity Park com um Pokémon "fofo".

O jogador pode falar com o Pokémon para ver ou verificar como ele esta se sentindo e,
ocasionalmente, ele pode pegar itens.



[7] Um novo minijogo chamado Pokéathlon, conhecido no Japdo como Pokéthlon, usa a tela
sensivel ao toque do Nintendo DS e permite que o Pokémon compita em eventos como
obstaculos.

[8] As versdes japonesas mantém as maquinas cacga-niqueis encontradas em jogos anteriores,
enquanto os langamentos internacionais dos titulos substituem as maquinas caca-niqueis por um
novo jogo chamado "Voltorb Flip", descrito como um cruzamento entre Campo minado e Picross.
[9] Outro novo item, o GB Sounds, muda a musica de fundo para a musica original de 8 bits do
Pokémon Gold e Silver.[10]

Conectividade com outros dispositivos [ editar | editar cédigo-fonte ]

HeartGold e SoulSilver podem acessar a Nintendo Wi-Fi Connection (desde entdo descontinuada)
para trocar, batalhar e interagir com outros jogadores desses jogos, bem como jogadores de
Pokémon Diamond, Pearl e Platinum.

[8] Depois de completar o download de uma misséo especial de Wi-Fi em Pokémon Ranger:
Guardian Signs, o jogador pode enviar um Deoxys para HeartGold e SoulSilver.[11]

Enredo e histéria [ editar | editar codigo-fonte |

Semelhante a Pokémon Gold e Silver, Pokémon HeartGold e SoulSilver acontecem nas regides
Johto e Kanto do universo ficcional da franquia.

O universo gira em torno da existéncia de criaturas, chamadas Pokémon, com habilidades
especiais.

O protagonista silencioso € um jovem treinador Pokémon que vive em uma pequena cidade
conhecida como New Bark Town.

No inicio dos jogos, o jogador escolhe um Chikorita, Cyndaquil ou Totodile como seu Pokémon
inicial do Professor EIm.

Apdés realizar uma entrega para o professor e obter um Pokédex do Professor Carvalho, ele
decide deixar o jogador ficar com o Pokémon e inicia-lo em uma jornada.

O objetivo do jogo é se tornar o melhor treinador em Johto e Kanto, o que é feito levantando
Pokémon, completando um catalogo de Pokémon chamado Pokédex, derrotando os oito Lideres
de Ginasio em Johto por Insignias de Ginasio, desafiando os melhores treinadores da regiao
conhecido como Elite dos Quatro e o Campeao, e posteriormente derrotando os oito Lideres de
Ginasio na regido de Kanto.

Finalmente, o jogador pode enfrentar o Red no topo do Monte.

Silver, que é o chefe final do jogo.

Ao longo do jogo, o jogador batalhara contra membros da Equipe Rocket, uma organizacao
criminosa originaria de Kanto.

Eles foram originalmente derrotados pelo protagonista de Pokémon FireRed e LeafGreen, e
tentaram voltar como uma organizacao, enquanto aguardavam o retorno de seu lider, Giovanni.
Para tentar contata-lo, eles assumem a torre de radio e transmitem uma mensagem chamando
por ele.

Apesar de serem os remakes de Gold e Silver, os jogos amarram elementos de enredo de
Crystal também, como a énfase adicional em Suicune sobre as outras bestas lendarias, bem
como o pos-fim Battle Frontier; em Crystal, apenas a Battle Tower estava disponivel.

Além disso, Johto e Kanto receberam recursos da Geracéo 1V, como o Pal Park.

Durante certos pontos do jogo, o rival do jogador enfrentara o protagonista em um teste de
habilidades.

Além disso, o jogador encontrara Kimono Girls, que pedem ao jogador para fazer pequenos
favores—como derrotar um grunhido da Equipe Rocket—em toda a regido de Johto.

Depois de lutar com todos eles em uma fileira, eles sequem para a area onde o jogador encontra
0 mascote Pokémon Lendario do jogo, Ho-Oh em HeartGold e Lugia em SoulSilver, e dangcam
para invoca-los.

De acordo com os originais, os outros Pokémon lendarios podem ser obtidos mais tarde.
HeartGold e SoulSilver foram liberados em 2009, anos dez apds versao inicial Gold e Silver para
0 Game Boy Color.

Shigeki Morimoto, o diretor dos jogos, comentou sobre o desenvolvimento dos remakes: "A



primeira coisa que eu sabia que precisava ter em mente era respeitar os sentimentos das
pessoas que jogaram Gold e Silver dez anos antes.

Eu acho que os jogadores tém memoarias muito fortes do jogo, entdo eles pensariam coisas como
Ah, este treinador ainda é forte e Se eu fizer isso aqui, isso vai acontecer Eu sabia que precisava
respeitar esses sentimentos.

“[12] No entanto, Morimoto também sentiu que precisava ter certeza de que 0s jogos pareceriam
Novos jogos para aqueles que comecaram a jogar Pokémon nos ultimos anos no Game Boy
Advance ou no Nintendo DS.

[12] Um substituto do autor do jogo do presidente da Game Freak em Celadon City afirma que a
equipe se esforcou para fazer um jogo que atraisse jogadores com boas memorias, sem "refazer
a mesma coisa".

Ele também afirma que fazer o jogo foi um "desafio gratificante".

[13] Sobre as diferencas entre os remakes e 0s originais e como 0s nomes resultaram disso,
Morimoto disse "Com HeartGold and SoulSilver, a forma como treinadores e Pokémon se
relacionam tornou-se um tema importante e foi adicionado a historia.

Criamos os titulos HeartGold e SoulSilver, pois decidimos que eram apropriados para expressar
esse tema.

"[12] HeartGold e SoulSilver introduziram muitos recursos novos que estavam ausentes no Gold
e Silver original, varios dos quais vieram do langcado anteriormente jogos de Pokémon da
Nintendo DS, Diamond, Pearl e Platinum.[12]

Lancamento e promocao [ editar | editar cédigo-fonte ]

Rumores de que a Nintendo planejava refazer Pokémon Gold e Silver comecgaram a circular no
inicio de maio de 2009, depois que o programa de televisao japonés Pokémon Sunday terminou
anunciando um "primeiro anuncio mundialmente exclusivo" que seria feito em seu préximo
programa.Kris Pigna de 1UP.

com especulou que isso aludia a um possivel remake de Gold e Silver para o Nintendo DS,
devido a bolas de ouro e prata penduradas no fundo.

Pigna argumentou ainda que isso seria consistente com os titulos lancados anteriormente
Pokémon FireRed e LeafGreen, que eram remakes aprimorados do Pokémon Red e Blue
original.

[14] Vérios dias depois, a Nintendo confirmou oficialmente que Gold e Silver estavam sendo
refeitos como HeartGold e SoulSilver e divulgou seus logotipos oficiais.

Também foi anunciado que os jogos conteriam inUmeras atualizacfes, embora eles se
recusassem a revelar quaisquer detalhes.

[15] Os jogos foram langados para o Nintendo DS em 12 de setembro de 2009 no Japao para
coincidir com o décimo aniversario do langamento original de Gold e Silver.

[16] Junichi Masuda afirmou em seu blog que "nds, Game Freak, passamos muito tempo
desenvolvendo dois titulos acima [sic]", e que "Pokémon Gold & Silver estara de volta com muito
mais emogao."[17]

No Pokémon World Championships de 2009, a Nintendo afirmou que HeartGold e SoulSilver
seriam lancados na América do Norte entre 0os meses de janeiro e marco, na Europa por volta de
maio e junho e na Australia em abril.

"Anunciar esses tao esperados langamentos de jogos no The Pokémon World Championships
nos permite dar a noticia diretamente as legiées de fés que representam o verdadeiro coracéo e
alma de Pokémon", disse um porta-voz.

[18] Conforme o0s jogos se aproximavam do langamento, de 27 de fevereiro a 13 de margo de
2010, a varejista de jogos eletronicos norte-americana GameStop hospedou uma promogéo na
qual os jogadores de Pokémon Diamond, Pearl ou Platinum poderia usar a funcdo "Mystery Gift"
dos jogos para baixar gratis um Pokémon Jirachi para o jogo.

[19] Um "Pichu com a cor de Pikachu" pode ser baixado usando Wi-Fi que, quando levado para a
Floresta llex no jogo, desbloqueia um "Pichu com orelhas pontiagudas”.

[20] Os jogos foram langados na América do Norte em 14 de margo de 2010,[21] na Australia em
25 de margo de 2010,[22] e na Europa em 26 de marcgo de 2010,[23] exceto na Holanda e na



Bélgica de lingua holandesa, onde eles foram langados em 2 de abril de 2010.

Nintendo DS Pokémon HeartGold e SoulSilver Music Super Complete (DS & , Nintend DS
Pokemon Htogrudo ando Srushirub Myjikku Sp Konpurto?), uma trilha sonora de trés discos com
musicas de Junichi Masuda, Go Ichinose, Hitomi Sato, Shota Kageyama e Takuto Kitsuta, foi
lancada no Japao em 28 de outubro de 2009.[24]Disco 1 No.

Titulo da faixa (japonés) Titulo da faixa (tradu¢éo em inglés) Compositor Arranjador 1 Opening
Demo Junichi MasudaGo Ichinose

Morikazu Aoki Junichi MasudaGo Ichinose

Morikazu Aoki 2 Title Junichi Masuda Shota Kageyama 3 ! Let's Begin the Adventure! Junichi
Masuda Go Ichinose

Shota Kageyama 4 New Bark Town Junichi Masuda

Go Ichinose Go Ichinose

Shota Kageyama 5 Taking You Along Junichi Masuda Hitomi Sato 6 Lyra Shota Kageyama
Shota Kageyama 7 EIm Research Laboratory Junichi Masuda Go Ichinose 8 ! Key Item
Received! Junichi Masuda Shota Kageyama 9 29 Route 29 Junichi Masuda Go Ichinose 10! ()
Battle! Wild Pokémon (Johto) Junichi Masuda Go Ichinose 11 ! Won Against the Wild Pokémon!
Junichi Masuda Shota Kageyama 12! Level Up! Junichi Masuda Shota Kageyama 13
Cherrygrove City Junichi Masuda Go Ichinose 14 2 Bringing Along 2 Junichi Masuda Hitomi Sato
15 Pokémon Center Junichi Masuda Shota Kageyama 16 Recovery Junichi Masuda Shota
Kageyama 17 !1 Glance! Boy 1 Go Ichinose Go Ichinose

Shota Kageyama 18 ! () Battle! Trainer (Johto) Junichi Masuda Go Ichinose 19! Won Against the
Trainer! Junichi Masuda Shota Kageyama 20 30 Route 30 Junichi Masuda Go Ichinose

Shota Kageyama 21 .

Pokédex Assessment...

No Good Morikazu Aoki Shota Kageyama 22 Violet City Go Ichinose Go Ichinose

Shota Kageyama 23 Sprout Tower Junichi Masuda Go Ichinose 24 ! Glance! Sage Go Ichinose
Shota Kageyama 25 Pokémart Go Ichinose Shota Kageyama 26 ! Received a Pokémon Egg!
Morikazu Aoki Shota Kageyama 27 Kimono Girl Go Ichinose Shota Kageyama 28 Union Cave
Junichi Masuda Go Ichinose 29 ! Picked Up an Item! Junichi Masuda Shota Kageyama 30 Ruins
of Alph Junichi Masuda Shota Kageyama 31 Radio "Unown" Junichi Masuda Shota Kageyama
32.

Pokédex Assessment...

Getting There Morikazu Aoki Shota Kageyama 33 Azalea Town Go Ichinose Shota Kageyama 34
I Glance! Team Rocket Go Ichinose Go Ichinose

Shota Kageyama 35! Battle! Team Rocket Junichi Masuda Shota Kageyama 36 34 Route 34
Junichi Masuda Shota Kageyama 37 ! Enter the Rival! Junichi Masuda Go Ichinose

Shota Kageyama 38 ! Battle! Rival Junichi Masuda Go Ichinose 39 Evolution Junichi Masuda
Shota Kageyama 40 ! Congratulations on Evolving! Junichi Masuda Shota Kageyama 41
Goldenrod City Junichi Masuda Shota Kageyama 42 Gym Junichi Masuda Go Ichinose

Shota Kageyama 43 ! () Battle! Gym Leader (Johto) Junichi Masuda Shota Kageyama 44 ! Won
Against the Gym Leader! Junichi Masuda Shota Kageyama 45 ! Received a League Badge!
Junichi Masuda Shota Kageyama 46 Radio "Pokémon Channel" Junichi Masuda Shota
Kageyama 47 Radio "Buena's Password" Morikazu Aoki Hitomi Sato 48 ! Received a TM! Junichi
Masuda Shota Kageyama 49 Goldenrod Game Corner Go Ichinose Shota Kageyama 50 ! A Win
at Slots! Shota Kageyama Shota Kageyama 51 Got an Accessory Hitomi Sato Shota Kageyama
52 Global Terminal Hitomi Sato Hitomi Sato 53 GTS GTS Go Ichinose

Hitomi Sato Hitomi Sato 54 .



I Pokédex Assessment...

Keep At It! Morikazu Aoki Shota Kageyama 55 Bicycle Junichi Masuda Shota Kageyama 56 !1
Glance! Girl 1 Go Ichinose Shota Kageyama 57 ! Registered in the Pokégear! Morikazu Aoki
Shota Kageyama 58 National Park Go Ichinose Go Ichinose 59 Got a Berry Morikazu Aoki Shota
Kageyama 60 Ecruteak City Go Ichinose Go Ichinose 61 Dance Theater Go Ichinose Shota
Kageyama 62 Burned Tower Junichi Masuda Shota Kageyama 63 Eusine Morikazu Aoki Shota
Kageyama 64 Radio "Professor Oak's Pokémon Talk" Junichi Masuda Shota Kageyama 65 .

Pokédex Assessment...

Not Bad Morikazu Aoki Shota Kageyama 66 38 Route 38 Junichi Masuda Hitomi Sato 67 Radio
"Pokémon March" Junichi Masuda Shota Kageyama 68 ! Battle! Raikou Junichi Masuda Shota
Kageyama 69 Olivine Lighthouse Junichi Masuda Go Ichinose 70 Surf Go Ichinose Go Ichinose
71 Cianwood City Go Ichinose Hitomi Sato 72! Looked After a Pokémon! Shota Kageyama
Shota Kageyama 73 42 Route 42 Junichi Masuda Shota Kageyama 74 High-Frequency Sound
Waves Junichi Masuda Shota Kageyama 75 Team Rocket Hideout Junichi Masuda Shota
Kageyama 76 !1 Glance! Suspicious Person 1 Go Ichinose Hitomi Sato 77 !2 Enter the Rival! 2
Junichi Masuda Go Ichinose

Shota Kageyama 78 ! Radio Tower Infiltrated! Go Ichinose Shota Kageyama 79 Ice Path Junichi
Masuda Hitomi Sato 80 Forgetting a Move Morikazu Aoki Shota Kageyama 81 Dragon's Den
Junichi Masuda Shota Kageyama 82 Clair Morikazu Aoki Shota Kageyama 83 ! Battle! Entei
Junichi Masuda Shota Kageyama 84 Tin Tower Junichi Masuda Shota Kageyama 85 Dance of
Ecruteak Shota Kageyama Shota Kageyama 86 ! Ho-Oh Visits! Shota Kageyama Shota
Kageyama 87 ! Battle! Ho-Oh Go Ichinose Go IchinoseDisco 2 No.

Titulo da faixa (japonés) Titulo da faixa (tradu¢do em inglés) Compositor Arranjador 1 26 Route 26
Go Ichinose Shota Kageyama 2 High Speed Vessel Go Ichinose Takuto Kitsuta 3 Vermilion City
Junichi Masuda Takuto Kitsuta 4 ! () Battle! Gym Leader (Kanto) Junichi Masuda Go Ichinose 5
Lavender Town Junichi Masuda

Go Ichinose Takuto Kitsuta 6 Rock Tunnel Junichi Masuda Takuto Kitsuta 7 ! () Battle! Wild
Pokémon (Kanto) Junichi Masuda Shota Kageyama 8 .

| Pokédex Assessment...

Just a Little More! Morikazu Aoki Shota Kageyama 9 Cerulean City Junichi Masuda Takuto
Kitsuta 10 24 Route 24 Junichi Masuda Takuto Kitsuta 11 Magnet Train Go Ichinose Shota
Kageyama 12 Radio "Pokémon Lullaby" Junichi Masuda Shota Kageyama 13! Battle! Suicune
Junichi Masuda Shota Kageyama 14 Celadon City Junichi Masuda Takuto Kitsuta 15 Ethan
Shota Kageyama Shota Kageyama 16 11 Route 11 Junichi Masuda Takuto Kitsuta 17 Radio
"Poké Flute" Junichi Masuda Shota Kageyama 18 Viridian Forest Junichi Masuda

Go Ichinose Takuto Kitsuta 19 !2 Glance! Boy 2 Junichi Masuda Shota Kageyama 20 Pewter City
Junichi Masuda Takuto Kitsuta 21 3 Route 3 Junichi Masuda Takuto Kitsuta 22 2 Glance!
Suspicious Person 2 Junichi Masuda Shota Kageyama 23 Mt.

Moon Junichi Masuda Shota Kageyama 24 1 Route 1 Junichi Masuda Takuto Kitsuta 25 Pallet
Town Junichi Masuda Takuto Kitsuta 26 Professor Oak Junichi Masuda Shota Kageyama 27 .

| Pokédex Assessment...

Complete! Morikazu Aoki Shota Kageyama 28 !2 Glance! Girl 2 Junichi Masuda Shota Kageyama
29! () Battle! Trainer (Kanto) Junichi Masuda Hitomi Sato 30 Cinnabar Island Junichi Masuda
Hitomi Sato 31 47 Route 47 Hitomi Sato Hitomi Sato 32 Safari Zone Gate Hitomi Sato Hitomi
Sato 33 Safari Zone Hitomi Sato Hitomi Sato 34 Radio "Variety Channel" Junichi Masuda Shota
Kageyama 35 ! Bug-Catching Contest Begins! Go Ichinose Shota Kageyama 36 Bug-Catching
Contest Junichi Masuda Shota Kageyama 37 3! 3rd Place in the Bug-Catching Contest! Morikazu



Aoki Shota Kageyama 38 2! 2nd Place in the Bug-Catching Contest! Morikazu Aoki Shota
Kageyama 39 ! Winner of the Bug-Catching Contest! Morikazu Aoki Shota Kageyama 40
Pokéathlon: Assembly Hall Shota Kageyama Shota Kageyama 41 ! Pokéathlon: Changed into the
Jersey! Shota Kageyama Shota Kageyama 42 Pokéathlon: Opening Ceremony Shota Kageyama
Shota Kageyama 43 ! Pokéathlon: Match Begins! Shota Kageyama Shota Kageyama 44 !
Pokéathlon: Match! Shota Kageyama Shota Kageyama 45 1! Pokéathlon: Currently 1st Place!
Shota Kageyama Shota Kageyama 46 ! Pokéathlon: Finals! Shota Kageyama Shota Kageyama
47 Pokéathlon: Announcement of Results Shota Kageyama Shota Kageyama 48 Pokéathlon:
Awards Ceremony Shota Kageyama Shota Kageyama 49 ! Win the Pokéathlon! Shota Kageyama
Shota Kageyama 50 Mystery Gift Hitomi Sato Hitomi Sato 51 Battle Tower Reception Desk
Morikazu Aoki Shota Kageyama 52 () Battle Tower Morikazu Aoki Shota Kageyama 53 !
Received Battle Points! Satoshi Nohara Shota Kageyama 54 Battle Factory Hitomi Sato Hitomi
Sato 55 Battle Hall Hitomi Sato Hitomi Sato 56 Battle Arcade Hitomi Sato Hitomi Sato 57 BP!
Received BP at the Battle Arcade! Satoshi Nohara Shota Kageyama 58 Battle Castle Hitomi Sato
Hitomi Sato 59 ! Received Castle Points! Satoshi Nohara Shota Kageyama 60 ! Battle! Frontier
Brain Go Ichinose

Hitomi Sato Hitomi Sato 61 ! Won Against the Frontier Brain! Hitomi Sato Hitomi Sato 62 Radio
"Trainer Channel" Junichi Masuda Shota Kageyama 63 Spin Trade Hitomi Sato Hitomi Sato 64
Wi-Fi Wi-Fi Communication Go Ichinose Hitomi Sato 65 Wi-Fi Wi-Fi Plaza Hitomi Sato Hitomi
Sato 66 Wi-Fi Wi-Fi Plaza: Plaza Game Hitomi Sato Hitomi Sato 67 ! Cleared Wobbuffet Pop!
Satoshi Nohara Shota Kageyama 68 Wi-Fi Wi-Fi Plaza: Parade Hitomi Sato Hitomi Sato 69 101
Radio "Route 101" Morikazu Aoki Shota Kageyama 70 201 Radio "Route 201" Hitomi Sato Hitomi
Sato 71 Pokéwalker Junichi Masuda

Shota Kageyama Shota Kageyama 72 ! Enter Spiky-eared Pichu! Shota Kageyama Shota
Kageyama 73 ! Glance! Kimono Girl Go Ichinose Shota Kageyama 74 ! Lugia Arrives! Shota
Kageyama Shota Kageyama 75 ! Battle! Lugia Go Ichinose Go Ichinose 76 Victory Road Junichi
Masuda Shota Kageyama 77 Pokémon League Junichi Masuda Hitomi Sato 78 ! Battle!
Champion Junichi Masuda Shota Kageyama 79 Entering the Hall of Fame Junichi Masuda Shota
Kageyama 80 Ending Go Ichinose Hitomi Sato 81 THE END THE END Go Ichinose Hitomi Sato
82 ! Battle! Super-Ancient Pokémon Junichi Masuda Shota Kageyama 83 Shinto Ruins Go
Ichinose Go Ichinose 84 Arceus Junichi Masuda Junichi MasudaDisco 3 No.

Titulo da faixa (japonés) Titulo da faixa (traducdo em inglés) Compositor Arranjador Observagéo
1 Opening -Opening Demo Junichi Masuda

Go Ichinose Junichi Masuda

Go Ichinose 2 -Opening Demo 2 Junichi Masuda Junichi Masuda 2 Title Junichi Masuda Junichi
Masuda 3 New Bark Town Junichi Masuda

Go Ichinose Junichi Masuda

Go Ichinose 4 Bringing Along Junichi Masuda Junichi Masuda

Go Ichinose 5 Elm Research Laboratory Junichi Masuda Junichi Masuda 6 29 Route 29 Junichi
Masuda Junichi Masuda 7 ! () Battle! Wild Pokémon (Johto) Junichi Masuda Junichi Masuda 8 !
Won Against the Wild Pokémon! Junichi Masuda Morikazu Aoki 9 Cherrygrove City Junichi
Masuda Junichi Masuda 10 2 Bringing Along 2 Junichi Masuda Go Ichinose 11 Pokémon Center
Junichi Masuda Junichi Masuda 12 !1 Glance! Boy 1 Go Ichinose Go Ichinose 13! () Battle!
Trainer (Johto) Junichi Masuda Junichi Masuda 14 ! Won Against the Trainer! Junichi Masuda
Morikazu Aoki 15 30 Route 30 Junichi Masuda Junichi Masuda 16 Violet City Go Ichinose Go
Ichinose 17 Sprout Tower Junichi Masuda Junichi Masuda 18 ! Glance! Sage Go Ichinose Go
Ichinose 19 Pokémart Go Ichinose Takuto Kitsuta N&do G/S/C 20 Union Cave Junichi Masuda
Junichi Masuda 21 Ruins of Alph Junichi Masuda Junichi Masuda 22 Azalea Town Go Ichinose
Go Ichinose 23 ! Glance! Team Rocket Go Ichinose Go Ichinose 24 ! Battle! Team Rocket Junichi
Masuda Junichi Masuda 25 34 Route 34 Junichi Masuda Junichi Masuda 26 ! Enter the Rival!
Junichi Masuda Junichi Masuda 27 ! Battle! Rival Junichi Masuda Junichi Masuda 28 Evolution
Junichi Masuda Junichi Masuda 29 Goldenrod City Junichi Masuda Go Ichinose 30 Gym Junichi
Masuda Go Ichinose 31 ! () Battle! Gym Leader (Johto) Junichi Masuda Junichi Masuda 32 ! Won



Against the Gym Leader! Junichi Masuda Morikazu Aoki 33 Goldenrod Game Corner Go
Ichinose Go Ichinose 34 Global Terminal Hitomi Sato Hitomi Sato 35 Bicycle Junichi Masuda
Junichi Masuda 36 !1 Glance! Girl 1 Go Ichinose Go Ichinose 37 National Park Go Ichinose Go
Ichinose 38 ! Bug-Catching Contest Begins! Go Ichinose Go Ichinose 39 Bug-Catching Contest
Junichi Masuda Go Ichinose 40 Ecruteak City Go Ichinose Go Ichinose 41 Dance Theater Go
Ichinose Go Ichinose 42 ! Glance! Kimono Girl Go Ichinose Go Ichinose 43 Burned Tower
Junichi Masuda Junichi Masuda 44 Eusine Morikazu Aoki Morikazu Aoki 45 !1 Glance!
Suspicious Person 1 Go Ichinose Go Ichinose 46 38 Route 38 Junichi Masuda Junichi Masuda 47
Olivine Lighthouse Junichi Masuda Junichi Masuda 48 Surf Go Ichinose Go Ichinose 49 42
Route 42 Junichi Masuda Junichi Masuda 50 Team Rocket Hideout Junichi Masuda Junichi
Masuda 51 2 Enter the Rival! 2 Junichi Masuda Junichi Masuda 52 ! Radio Tower Infiltrated! Go
Ichinose Go Ichinose 53 Tin Tower Junichi Masuda Junichi Masuda 54 ! Battle! Suicune Junichi
Masuda Junichi Masuda 55 Ice Path Junichi Masuda Junichi Masuda 56 Dragon's Den Junichi
Masuda Junichi Masuda 57 Clair Morikazu Aoki Morikazu Aoki 58 26 Route 26 Go Ichinose Go
Ichinose 59 High-Speed Ferry Go Ichinose Go Ichinose 60 Vermilion City Junichi Masuda Go
Ichinose 61! () Battle! Gym Leader (Kanto) Junichi Masuda Junichi Masuda 62 Lavender Town
Junichi Masuda

Go Ichinose Go Ichinose 63 Rock Tunnel Junichi Masuda Morikazu Aoki 64 ! () Battle! Wild
Pokémon (Kanto) Junichi Masuda Go Ichinose 65 Cerulean City Junichi Masuda Takuto Kitsuta
Nao G/S/C 66 24 Route 24 Junichi Masuda Takuto Kitsuta Nao G/S/C 67 Magnet Train Go
Ichinose Go Ichinose 68 Celadon City Junichi Masuda Morikazu Aoki 69 11 Route 11 Junichi
Masuda Morikazu Aoki 70 Viridian Forest Junichi Masuda

Go Ichinose Go Ichinose 71 12 Glance! Boy 2 Junichi Masuda Morikazu Aoki 72 Pewter City
Junichi Masuda Go Ichinose 73 3 Route 3 Junichi Masuda Go Ichinose 74 12 Glance! Suspicious
Person 2 Junichi Masuda Morikazu Aoki 75 Mt.

Moon Junichi Masuda Morikazu Aoki 76 1 Route 1 Junichi Masuda Go Ichinose 77 Pallet Town
Junichi Masuda Morikazu Aoki 78 Professor Oak Junichi Masuda Morikazu Aoki 79 12 Glance!
Girl 2 Junichi Masuda Morikazu Aoki 80 ! () Battle! Trainer (Kanto) Junichi Masuda Go Ichinose
81 Cinnabar Island Junichi Masuda Hitomi Sato Nao G/S/C 82 47 Route 47 Hitomi Sato Takuto
Kitsuta Nao G/S/C 83 Safari Zone Gate Hitomi Sato Takuto Kitsuta Nao G/S/C 84 Safari Zone
Hitomi Sato Takuto Kitsuta Nao G/S/C 85 ! Pokémon Channel Medley! -Radio "Pokémon
Channel" Junichi Masuda Go Ichinose -Radio "Buena's Password" Morikazu Aoki Morikazu Aoki
-Radio "Unown" Junichi Masuda Junichi Masuda -Radio "Pokémon March" Junichi Masuda
Junichi Masuda -Radio "Pokémon Lullaby" Junichi Masuda Junichi Masuda -Radio "Poké Flute"
Junichi Masuda Junichi Masuda -Radio "Professor Oak's Pokémon Talk" Junichi Masuda Go
Ichinose 86 Pokéathlon: Assembly Hall Shota Kageyama Shota Kageyama N&o G/S/C 87
Pokéathlon: Opening Ceremony Shota Kageyama Shota Kageyama

Takuto Kitsuta Nao G/S/C 88 ! Pokéathlon: Match Begins! Shota Kageyama Shota Kageyama
Nao G/S/C 89 ! Pokéathlon: Match! Shota Kageyama Takuto Kitsuta Ndo G/S/C 90 ! Pokéathlon:
Finals! Shota Kageyama Takuto Kitsuta Ndo G/S/C 91 Pokéathlon: Announcement of Results
Shota Kageyama Shota Kageyama Néo G/S/C 92 Pokéathlon: Awards Ceremony Shota
Kageyama Takuto Kitsuta Nao G/S/C 93 Battle Tower Reception Desk Morikazu Aoki Morikazu
Aoki 94 () Battle Tower Morikazu Aoki Morikazu Aoki 95 Victory Road Junichi Masuda Junichi
Masuda 96 Pokémon League Junichi Masuda Junichi Masuda 97 ! Battle! Champion Junichi
Masuda Junichi Masuda 98 Entering the Hall of Fame Junichi Masuda Junichi Masuda 99
Ending -Ending Go Ichinose Go Ichinose THE END -THE END Go Ichinose Go Ichinose

Em resposta as noticias que confirmam o desenvolvimento de HeartGold e SoulSilver, os fas
postaram suas reacdes e comentarios na Internet.

Em particular, o editor do IGN, Jack DeVries, raciocinou que a razao principal para os jogos
atualizados era para serem compativeis com Pokémon Diamond e Pearl, permitindo aos
jogadores coletar espécies antigas de Pokémon que antes ndao podiam ser obtidas nos novos
jogos.

Ele também expressou ceticismo de que 0s novos titulos possam corresponder a qualidade dos



originais; afirmando: "Para mim, Gold e Silver foram incriveis porque introduziram muitos
recursos novos que se tornaram padrdes para a série.

Foi a primeira e Unica vez que o0s jogos Pokémon tiveram uma expansao significativa.

Hoje em dia, temos sorte se conseguirmos um Novo recurso que muda invisivelmente os
elementos estratégicos do jogo.

"Ele relembrou as qualidades que tornavam Gold e Silver verdadeiramente Unicos, incluindo o
suporte a cores, relégio interno, criacdo de Pokémon e PokéGear.

[25] Varios meses depois, ap0s DeVries ter jogado parte do jogo, ele escreveu, "até agora eu
gosto do que vejo, mesmo que tudo pareca muito familiar e formal neste ponto."[8]

Resposta da critica [ editar | editar codigo-fonte ]

A recepcéao dos jogos tem sido positiva, com uma pontuagéo agregada de 87 no Metacritic.

Os titulos estdo entre os 20 jogos de DS com melhor classificagcdo no site.

[40] A revista de jogos japonesa Famitsu concedeu aos jogos uma pontuacao composta de 37 de
40 com base em quatro andlises individuais, das quais as avaliagbes foram 9, 10, 9 e 9.

Os criticos elogiaram os jogos por manterem muito da qualidade que atraiu-os para o ouro e prata
originais.

A Unica desvantagem mencionada € gue 0s jogos "nao trouxeram grandes surpresas”.

[28] Nintendo Power deu aos jogos uma das pontuacdes mais altas, comentando sobre seu valor
de replay, embora criticando brevemente sobre nenhuma melhoria na animagéo grafica para
sprites Pokémon.

[41] A Official Nintendo Magazine afirmou que eles eram os melhores jogos Pokémon até agora.
[34] Annette Gonzalez da Game Informer afirmou: "Mesmo que a férmula classica Pokémon
ainda funciona como evidenciado por HeartGold.

Eu ndo posso ajudar, mas a esperanca de um novo Pokémon titulo que quebra alguns novos
caminhos."[29]

Craig Harris da IGN disse que os titulos eram "como uma plataforma retratil para tornar a espera
por um novo Pokémon jogo apenas um pouco mais suportavel.

"[33] Jim Sterling do Destructoid afirmou: "Embora seja, em como fazer aposta no gol da sorte
esséncia, 0 mesmo jogo que VOCcé jogou muitos anos atras, ainda consegue se sentir novo e 0s
recursos atualizados reforcam a experiéncia original de uma maneira que nunca se intromete e
apenas melhora".

[42] Justin Haywald da 1UP.

com afirmou que "HeartGold e SoulSilver é facilmente o melhor jogo Pokémon".

[26] O revisor do VideoGamer.

com, Jamin Smith disse: "SoulSilver da série Pokémon chegou a um ponto em que ndo pode
ficar melhor.

"[35] Keza MacDonald da Eurogamer deu aos jogos a 9/10, afirmando que 'Eles combinam tudo
o que era melhor sobre os mais velhos jogos Pokémon, citando os desenhos e graficos
melhorados de Pokémon e sistema de batalha.

[27] McKinley Noble da GamePro afirmou que "é claro que esta é uma experiéncia perfeita para
os treinadores da velha escola e a nova geracao de Pokémon fas.

"[30] Cliff Bakehorn Ill da GameZone disse: "Nao tenho duvidas: Pokémon HeartGold e
SoulSilver é o apice de toda a série.

"[32] Nathan Meunier da GameSpot deu aos jogos uma das pontuagdes mais baixas, criticando-
os pela falta de inovagéo.

[31] GamesRadar atribuiu 0 sucesso do jogo a ser um remake de jogos classicos.

HeartGold e SoulSilver ganharam como Jogo Portatil do Ano da Golden Joystick Award em
2010,[43] a primeira vitoria do Golden Joystick Award para a série.[carece de fontes]

No Japdao, os jogos venderam mais de 1,48 milh&o de unidades nos primeiros dois dias de
langcamento, liderando o gréfico de vendas japonés naguela semana.

[44] Em duas semanas, 0s jogos venderam um total combinado de mais de 2,00 milhdes de
unidades.

[45] Em 18 de dezembro de 2009, o total de vendas dos jogos no Japéao ultrapassou 3,22



milhdes.

[46] Na Australia, mais de 50.

000 unidades vendidas em uma semana.

[47] Nos Estados Unidos, o0s jogos geriram vendas coletivas de 1,73 milhdes em seu primeiro
més, com a versao SoulSilver vendendo 1,01 milhdes e HeartGold vendendo 0,76 milhdes de
unidades.

As vendas combinadas dos dois jogos fizeram deles os jogos mais vendidos de marco de 2010.
[48] Em 6 de maio de 2010, os jogos haviam vendido 8,40 milhdes de unidades em todo o
mundo,[49] e os jogos atingiram 10 milhdes de vendas em todo o mundo até o final de julho de
2010.

[50] Em setembro de 2017, as vendas combinadas dos jogos atingiram 12,72 milhdes.[51]
Diferente de Pokémon FireRed e LeafGreen, que tiveram a funcdo de complementar os
Pokémon de Kanto e Johto devido a ndo existéncia de retrocompatibilidade em Ruby e Sapphire
e de comemorar o0 aniversario de dez anos dos dois primeiros jogos, HeartGold e SoulSilver tém
a funcdo de apenas comemorar o aniversario de dez anos de Gold e Silver, ja que a verséo
Emerald ja traz todos os outros pokémon dessa geracéo.

Sendo que possui um Pal Park como em Diamond, Pearl e Platinum.

Vérias novidades estdo nesse novo jogo, como por exemplo todos os Pokémon andam fora da
Pokébola assim como em Pokémon Yellow em que o Pikachu te acompanhava.

Todos os Pokémon possuem habilidades diferentes ao seguir o jogador, obtendo itens diferentes
pegados do chéo, similar a maneira que alguns Pokémon faziam em Amity Square em Pokémon
Diamond, Pearl e Platinum.

E, assim como era Pikachu em Pokémon Yellow Special Pikachu Edition, é possivel conversar
com o monstrinho que segue o jogador.

Além da possivel desativacdo do menu START (ou "Menu X", em Diamond, Pearl e Platinum),
gue pode ser acessado diretamente pela tela tocavel.

Foi inicialmente anunciado em um programa matinal japonés chamado "Pokémon Sunday" em
gue ao final do programa foram exibidas duas bolas, uma dourada (Gold) e a outra prateada
(Silver), o que por como fazer aposta no gol da sorte despertou a curiosidade dos fas, que pela
clara referencia feita ja suspeitaram ser remakes de Pokémon Gold e Silver.

No dia 10 de maio, a Nintendo confirmou os remakes.

Na interface do jogo, tanto a Pokédex quanto as boxes foram modificados e agora séo facilmente
manipulados pela tela tocavel do Nintendo DS, assim como a mochila (agora organizadas de uma
maneira mais simples) e as telas de status dos Pokémon.

A pré-venda de Pokémon HeartGold e SoulSilver deu um brinde a gquem reservou 0s jogos: uma
figura de Ho-Oh para HeartGold, uma de Lugia para SoulSilver e uma de Arceus para quem
comprar ambas.

Pokémon HeartGold e SoulSilver trazem para quem compra-los um aparelho especial chamado
"Pokéwalker".

Esse aparelho permite, através de raios infravermelhos, a transferéncia de Pokémon desses dois
jogos para ele.

O treinador podera apanhar outros pokémon e ainda treinar o Pokémon colocado no
"Pokéwalker".

[4] E possivel capturar Pokémon através de eventos que o rodeiam como a Floresta Amarela,
referida acima.

Precedido por

Platinum Jogo eletrénico de Pokémon2009 Sucedido porBlack e White

Pokémon HeartGold Version e Pokémon SoulSilver Version (, Poketto Monsut Hto GrudoSouru
Shirub?, Monstros de Bolso Hearth GoldSoul Silver, que traduzidos do inglés para o portugués
significam respectivamente Coragcao de Ouro e Alma de Prata, em japonés: , Kin no Kokoro e ,
Gin no Tamash) sao jogos eletrénicos da série Pokémon, desenvolvidos pela Game Freak e
publicados pela Nintendo para o portatil Nintendo DS.

Sao recriagbes de Pokémon Gold e Silver, incluindo também caracteristicas de Pokémon Crystal,



jogos para Game Boy Color lancados em 1999.

Em comemoracgéo ao 10° aniverséario de Gold e Silver, os jogos foram langados no Japao em 12
de setembro de 2009 e posteriormente, em outras regides em marco de 2010.[4]

HeartGold e SoulSilver acontecem na regido de Johto e Kanto do universo ficticio da franquia,
gue apresenta criaturas especiais chamadas Pokémon.

O objetivo basico do jogo é se tornar o melhor treinador de Pokémon nas regiées de Johto e
Kanto, o que é feito levantando e catalogando Pokémon e derrotando outros treinadores.

O diretor do jogo Shigeki Morimoto teve como objetivo respeitar os sentimentos de quem jogou
0S jogos anteriores, a0 mesmo tempo que garantiu que parecia um novo jogo para aqueles que
foram apresentados a série nos anos mais recentes.

Os jogos receberam criticas positivas dos criticos e em mar¢o de 2014, as vendas combinadas
dos jogos chegaram a 12,72 milhdes, tornando os dois jogos combinados os oitavos jogos de DS
mais vendidos de todos os tempos.[5]

Pokémon HeartGold e SoulSilver sdo jogos de RPG com elementos de aventura.

A mecéanica basica dos jogos é basicamente a mesma de seus predecessores.

Tal como acontece com todos 0s jogos Pokémon para consoles portateis, 0 jogo € visto de uma
perspectiva aérea de terceira pessoa e consiste em trés telas basicas: um mapa de campo, no
gual o jogador navega pelo personagem principal; uma tela de batalha; e o menu, no qual o
jogador configura seu grupo, itens ou configuracdes de jogo.

O jogador comecga o jogo com um Pokémon e pode capturar mais usando Pokébolas.[6]

Quando o jogador encontra um Pokémon selvagem ou é desafiado por um treinador para uma
batalha, a tela muda para uma tela de batalha baseada em turnos, onde o Pokémon luta.
Durante a batalha, o jogador pode usar um movimento, usar um item, trocar o Pokémon ativo ou
fugir.

Fugir ndo é uma opc¢ao durante as batalhas contra treinadores.

Pokémon tém pontos de vida (HP), que sdo exibidos durante as batalhas; quando o HP de um
Pokémon é reduzido a zero, ele desmaia e ndo pode batalhar, a menos que seja levado a um
Centro Pokémon ou curado ou revivido com uma habilidade Pokémon ou um item, normalmente
um remédio de reviver.

Se o Pokémon do jogador derrotar o Pokémon adversario (fizer com que ele desmaie), ele
recebera pontos de experiéncia.

Depois de acumular pontos de experiéncia suficientes, ele subira de nivel; a maioria dos
Pokémon evolui para uma nova espécie de Pokémon quando atinge um determinado nivel ou
guando certas condi¢des sdo atendidas, como o quanto um Pokémon estatisticamente "gosta" de
seu treinador.[6]

Em HeartGold e SoulSilver, o primeiro Pokémon no grupo do jogador pode segui-los no mundo
superior, ecoando uma mecéanica em Pokémon Yellow onde Pikachu segue o jogador.

Essa mecanica também foi usada de forma limitada em Pokémon Diamond, Pearl e Platinum
guando o jogador estava no Amity Park com um Pokémon "fofo".

O jogador pode falar com o Pokémon para ver ou verificar como ele esta se sentindo e,
ocasionalmente, ele pode pegar itens.

[7] Um novo minijogo chamado Pokéathlon, conhecido no Japdo como Pokéthlon, usa a tela
sensivel ao toque do Nintendo DS e permite que o Pokémon compita em eventos como
obstaculos.

[8] As versdes japonesas mantém as maquinas caga-niqueis encontradas em jogos anteriores,
enquanto os langamentos internacionais dos titulos substituem as maquinas cacga-niqueis por um
novo jogo chamado "Voltorb Flip", descrito como um cruzamento entre Campo minado e Picross.
[9] Outro novo item, 0 GB Sounds, muda a musica de fundo para a musica original de 8 bits do
Pokémon Gold e Silver.[10]

Conectividade com outros dispositivos [ editar | editar cédigo-fonte ]

HeartGold e SoulSilver podem acessar a Nintendo Wi-Fi Connection (desde ent&o
descontinuada) para trocar, batalhar e interagir com outros jogadores desses jogos, bem como
jogadores de Pokémon Diamond, Pearl e Platinum.



[8] Depois de completar o download de uma misséo especial de Wi-Fi em Pokémon Ranger:
Guardian Signs, o jogador pode enviar um Deoxys para HeartGold e SoulSilver.[11]

Enredo e histéria [ editar | editar codigo-fonte |

Semelhante a Pokémon Gold e Silver, Pokémon HeartGold e SoulSilver acontecem nas regides
Johto e Kanto do universo ficcional da franquia.

O universo gira em torno da existéncia de criaturas, chamadas Pokémon, com habilidades
especiais.

O protagonista silencioso € um jovem treinador Pokémon que vive em uma pequena cidade
conhecida como New Bark Town.

No inicio dos jogos, o jogador escolhe um Chikorita, Cyndaquil ou Totodile como seu Pokémon
inicial do Professor EIm.

Apdés realizar uma entrega para o professor e obter um Pokédex do Professor Carvalho, ele
decide deixar o jogador ficar com o Pokémon e inicia-lo em uma jornada.

O objetivo do jogo € se tornar o melhor treinador em Johto e Kanto, o que é feito levantando
Pokémon, completando um catalogo de Pokémon chamado Pokédex, derrotando os oito Lideres
de Ginésio em Johto por Insignias de Ginasio, desafiando os melhores treinadores da regido
conhecido como Elite dos Quatro e o Campedo, e posteriormente derrotando os oito Lideres de
Ginasio na regido de Kanto.

Finalmente, o jogador pode enfrentar o Red no topo do Monte.

Silver, que é o chefe final do jogo.

Ao longo do jogo, o jogador batalhara contra membros da Equipe Rocket, uma organizacao
criminosa originaria de Kanto.

Eles foram originalmente derrotados pelo protagonista de Pokémon FireRed e LeafGreen, e
tentaram voltar como uma organizacao, enquanto aguardavam o retorno de seu lider, Giovanni.
Para tentar contata-lo, eles assumem a torre de radio e transmitem uma mensagem chamando
por ele.

Apesar de serem os remakes de Gold e Silver, os jogos amarram elementos de enredo de
Crystal também, como a énfase adicional em Suicune sobre as outras bestas lendarias, bem
como o pos-fim Battle Frontier; em Crystal, apenas a Battle Tower estava disponivel.

Além disso, Johto e Kanto receberam recursos da Geracéo 1V, como o Pal Park.

Durante certos pontos do jogo, o rival do jogador enfrentara o protagonista em um teste de
habilidades.

Além disso, o jogador encontrard Kimono Girls, que pedem ao jogador para fazer pequenos
favores—como derrotar um grunhido da Equipe Rocket—em toda a regido de Johto.

Depois de lutar com todos eles em uma fileira, eles sequem para a area onde o jogador encontra
o0 mascote Pokémon Lendario do jogo, Ho-Oh em HeartGold e Lugia em SoulSilver, e dancam
para invoca-los.

De acordo com os originais, os outros Pokémon lendarios podem ser obtidos mais tarde.
HeartGold e SoulSilver foram liberados em 2009, anos dez apds versao inicial Gold e Silver para
0 Game Boy Color.

Shigeki Morimoto, o diretor dos jogos, comentou sobre o desenvolvimento dos remakes: "A
primeira coisa que eu sabia que precisava ter em mente era respeitar os sentimentos das
pessoas que jogaram Gold e Silver dez anos antes.

Eu acho que os jogadores tém memoarias muito fortes do jogo, entdo eles pensariam coisas como
Ah, este treinador ainda é forte e Se eu fizer isso aqui, isso vai acontecer Eu sabia que precisava
respeitar esses sentimentos.

“[12] No entanto, Morimoto também sentiu que precisava ter certeza de que 0S jogos pareceriam
Novos jogos para aqueles que comecaram a jogar Pokémon nos ultimos anos no Game Boy
Advance ou no Nintendo DS.

[12] Um substituto do autor do jogo do presidente da Game Freak em Celadon City afirma que a
equipe se esfor¢cou para fazer um jogo que atraisse jogadores com boas memorias, sem "refazer
a mesma coisa".

Ele também afirma que fazer o jogo foi um "desafio gratificante".



[13] Sobre as diferencas entre os remakes e 0s originais e como 0s nomes resultaram disso,
Morimoto disse "Com HeartGold and SoulSilver, a forma como treinadores e Pokémon se
relacionam tornou-se um tema importante e foi adicionado a historia.

Criamos os titulos HeartGold e SoulSilver, pois decidimos que eram apropriados para expressar
esse tema.

"[12] HeartGold e SoulSilver introduziram muitos recursos novos que estavam ausentes no Gold
e Silver original, varios dos quais vieram do langado anteriormente jogos de Pokémon da
Nintendo DS, Diamond, Pearl e Platinum.[12]

Lancamento e promocao [ editar | editar cédigo-fonte ]

Rumores de que a Nintendo planejava refazer Pokémon Gold e Silver comecgaram a circular no
inicio de maio de 2009, depois que o programa de televisao japonés Pokémon Sunday terminou
anunciando um "primeiro anuncio mundialmente exclusivo" que seria feito em seu préximo
programa.Kris Pigna de 1UP.

com especulou que isso aludia a um possivel remake de Gold e Silver para o Nintendo DS,
devido a bolas de ouro e prata penduradas no fundo.

Pigna argumentou ainda que isso seria consistente com os titulos lancados anteriormente
Pokémon FireRed e LeafGreen, que eram remakes aprimorados do Pokémon Red e Blue original.
[14] Vérios dias depois, a Nintendo confirmou oficialmente que Gold e Silver estavam sendo
refeitos como HeartGold e SoulSilver e divulgou seus logotipos oficiais.

Também foi anunciado que o0s jogos conteriam inUmeras atualizagcfes, embora eles se
recusassem a revelar quaisquer detalhes.

[15] Os jogos foram langados para o Nintendo DS em 12 de setembro de 2009 no Japao para
coincidir com o décimo aniversario do lancamento original de Gold e Silver.

[16] Junichi Masuda afirmou em seu blog que "nés, Game Freak, passamos muito tempo
desenvolvendo dois titulos acima [sic]", e que "Pokémon Gold & Silver estara de volta com muito
mais emogao."[17]

No Pokémon World Championships de 2009, a Nintendo afirmou que HeartGold e SoulSilver
seriam lancados na América do Norte entre 0s meses de janeiro e margo, na Europa por volta de
maio e junho e na Australia em abril.

"Anunciar esses tao esperados langamentos de jogos no The Pokémon World Championships
nos permite dar a noticia diretamente as legiées de fas que representam o verdadeiro coracéo e
alma de Pokémon", disse um porta-voz.

[18] Conforme os jogos se aproximavam do langamento, de 27 de fevereiro a 13 de margo de
2010, a varejista de jogos eletronicos norte-americana GameStop hospedou uma promogéo na
qual os jogadores de Pokémon Diamond, Pearl ou Platinum poderia usar a funcdo "Mystery Gift"
dos jogos para baixar gratis um Pokémon Jirachi para o jogo.

[19] Um "Pichu com a cor de Pikachu" pode ser baixado usando Wi-Fi que, quando levado para a
Floresta llex no jogo, desbloqueia um "Pichu com orelhas pontiagudas”.

[20] Os jogos foram langados na América do Norte em 14 de margo de 2010,[21] na Australia em
25 de margo de 2010,[22] e na Europa em 26 de margo de 2010,[23] exceto na Holanda e na
Bélgica de lingua holandesa, onde eles foram langados em 2 de abril de 2010.

Nintendo DS Pokémon HeartGold e SoulSilver Music Super Complete (DS &, Nintend DS
Pokemon Htogrudo ando Srushirub Myjikku Sp Konpurto?), uma trilha sonora de trés discos com
musicas de Junichi Masuda, Go Ichinose, Hitomi Sato, Shota Kageyama e Takuto Kitsuta, foi
lancada no Japao em 28 de outubro de 2009.[24]Disco 1 No.

Titulo da faixa (japonés) Titulo da faixa (tradug¢éo em inglés) Compositor Arranjador 1 Opening
Demo Junichi MasudaGo Ichinose

Morikazu Aoki Junichi MasudaGo Ichinose

Morikazu Aoki 2 Title Junichi Masuda Shota Kageyama 3 ! Let's Begin the Adventure! Junichi
Masuda Go Ichinose

Shota Kageyama 4 New Bark Town Junichi Masuda

Go Ichinose Go Ichinose

Shota Kageyama 5 Taking You Along Junichi Masuda Hitomi Sato 6 Lyra Shota Kageyama



Shota Kageyama 7 Elm Research Laboratory Junichi Masuda Go Ichinose 8 ! Key Item
Received! Junichi Masuda Shota Kageyama 9 29 Route 29 Junichi Masuda Go Ichinose 10! ()
Battle! Wild Pokémon (Johto) Junichi Masuda Go Ichinose 11 ! Won Against the Wild Pokémon!
Junichi Masuda Shota Kageyama 12 ! Level Up! Junichi Masuda Shota Kageyama 13
Cherrygrove City Junichi Masuda Go Ichinose 14 2 Bringing Along 2 Junichi Masuda Hitomi Sato
15 Pokémon Center Junichi Masuda Shota Kageyama 16 Recovery Junichi Masuda Shota
Kageyama 17 !1 Glance! Boy 1 Go Ichinose Go Ichinose

Shota Kageyama 18 ! () Battle! Trainer (Johto) Junichi Masuda Go Ichinose 19 ! Won Against the
Trainer! Junichi Masuda Shota Kageyama 20 30 Route 30 Junichi Masuda Go Ichinose

Shota Kageyama 21 .

Pokédex Assessment...

No Good Morikazu Aoki Shota Kageyama 22 Violet City Go Ichinose Go Ichinose

Shota Kageyama 23 Sprout Tower Junichi Masuda Go Ichinose 24 ! Glance! Sage Go Ichinose
Shota Kageyama 25 Pokémart Go Ichinose Shota Kageyama 26 ! Received a Pokémon Egg!
Morikazu Aoki Shota Kageyama 27 Kimono Girl Go Ichinose Shota Kageyama 28 Union Cave
Junichi Masuda Go Ichinose 29 ! Picked Up an Item! Junichi Masuda Shota Kageyama 30 Ruins
of Alph Junichi Masuda Shota Kageyama 31 Radio "Unown" Junichi Masuda Shota Kageyama 32

Pokédex Assessment...
Getting There Morikazu Aoki Shota Kageyama 33 Azalea Town Go Ichinose Shota Kageyama 34
I Glance! Team Rocket Go Ichinose Go Ichinose
Shota Kageyama 35 ! Battle! Team Rocket Junichi Masuda Shota Kageyama 36 34 Route 34
Junichi Masuda Shota Kageyama 37 ! Enter the Rival! Junichi Masuda Go Ichinose
Shota Kageyama 38 ! Battle! Rival Junichi Masuda Go Ichinose 39 Evolution Junichi Masuda
Shota Kageyama 40 ! Congratulations on Evolving! Junichi Masuda Shota Kageyama 41
Goldenrod City Junichi Masuda Shota Kageyama 42 Gym Junichi Masuda Go Ichinose
Shota Kageyama 43 ! () Battle! Gym Leader (Johto) Junichi Masuda Shota Kageyama 44 ! Won
Against the Gym Leader! Junichi Masuda Shota Kageyama 45 ! Received a League Badge!
Junichi Masuda Shota Kageyama 46 Radio "Pokémon Channel" Junichi Masuda Shota
Kageyama 47 Radio "Buena's Password" Morikazu Aoki Hitomi Sato 48 ! Received a TM! Junichi
Masuda Shota Kageyama 49 Goldenrod Game Corner Go Ichinose Shota Kageyama 50! A Win
at Slots! Shota Kageyama Shota Kageyama 51 Got an Accessory Hitomi Sato Shota Kageyama
52 Global Terminal Hitomi Sato Hitomi Sato 53 GTS GTS Go Ichinose
Hitomi Sato Hitomi Sato 54 .

I Pokédex Assessment...

Keep At It! Morikazu Aoki Shota Kageyama 55 Bicycle Junichi Masuda Shota Kageyama 56 !1
Glance! Girl 1 Go Ichinose Shota Kageyama 57 ! Registered in the Pokégear! Morikazu Aoki
Shota Kageyama 58 National Park Go Ichinose Go Ichinose 59 Got a Berry Morikazu Aoki
Shota Kageyama 60 Ecruteak City Go Ichinose Go Ichinose 61 Dance Theater Go Ichinose
Shota Kageyama 62 Burned Tower Junichi Masuda Shota Kageyama 63 Eusine Morikazu Aoki
Shota Kageyama 64 Radio "Professor Oak's Pokémon Talk" Junichi Masuda Shota Kageyama
65 .

Pokédex Assessment...
Not Bad Morikazu Aoki Shota Kageyama 66 38 Route 38 Junichi Masuda Hitomi Sato 67 Radio
"Pokémon March" Junichi Masuda Shota Kageyama 68 ! Battle! Raikou Junichi Masuda Shota



Kageyama 69 Olivine Lighthouse Junichi Masuda Go Ichinose 70 Surf Go Ichinose Go Ichinose
71 Cianwood City Go Ichinose Hitomi Sato 72 ! Looked After a Pokémon! Shota Kageyama
Shota Kageyama 73 42 Route 42 Junichi Masuda Shota Kageyama 74 High-Frequency Sound
Waves Junichi Masuda Shota Kageyama 75 Team Rocket Hideout Junichi Masuda Shota
Kageyama 76 !1 Glance! Suspicious Person 1 Go Ichinose Hitomi Sato 77 !2 Enter the Rival! 2
Junichi Masuda Go Ichinose

Shota Kageyama 78 ! Radio Tower Infiltrated! Go Ichinose Shota Kageyama 79 Ice Path Junichi
Masuda Hitomi Sato 80 Forgetting a Move Morikazu Aoki Shota Kageyama 81 Dragon's Den
Junichi Masuda Shota Kageyama 82 Clair Morikazu Aoki Shota Kageyama 83 ! Battle! Entei
Junichi Masuda Shota Kageyama 84 Tin Tower Junichi Masuda Shota Kageyama 85 Dance of
Ecruteak Shota Kageyama Shota Kageyama 86 ! Ho-Oh Visits! Shota Kageyama Shota
Kageyama 87 ! Battle! Ho-Oh Go Ichinose Go IchinoseDisco 2 No.

Titulo da faixa (japonés) Titulo da faixa (traducdo em inglés) Compositor Arranjador 1 26 Route
26 Go Ichinose Shota Kageyama 2 High Speed Vessel Go Ichinose Takuto Kitsuta 3 Vermilion
City Junichi Masuda Takuto Kitsuta 4 ! () Battle! Gym Leader (Kanto) Junichi Masuda Go Ichinose
5 Lavender Town Junichi Masuda

Go Ichinose Takuto Kitsuta 6 Rock Tunnel Junichi Masuda Takuto Kitsuta 7 ! () Battle! Wild
Pokémon (Kanto) Junichi Masuda Shota Kageyama 8 .

| Pokédex Assessment...

Just a Little More! Morikazu Aoki Shota Kageyama 9 Cerulean City Junichi Masuda Takuto
Kitsuta 10 24 Route 24 Junichi Masuda Takuto Kitsuta 11 Magnet Train Go Ichinose Shota
Kageyama 12 Radio "Pokémon Lullaby" Junichi Masuda Shota Kageyama 13 ! Battle! Suicune
Junichi Masuda Shota Kageyama 14 Celadon City Junichi Masuda Takuto Kitsuta 15 Ethan
Shota Kageyama Shota Kageyama 16 11 Route 11 Junichi Masuda Takuto Kitsuta 17 Radio
"Poké Flute" Junichi Masuda Shota Kageyama 18 Viridian Forest Junichi Masuda

Go Ichinose Takuto Kitsuta 19 12 Glance! Boy 2 Junichi Masuda Shota Kageyama 20 Pewter City
Junichi Masuda Takuto Kitsuta 21 3 Route 3 Junichi Masuda Takuto Kitsuta 22 !2 Glance!
Suspicious Person 2 Junichi Masuda Shota Kageyama 23 Mt.

Moon Junichi Masuda Shota Kageyama 24 1 Route 1 Junichi Masuda Takuto Kitsuta 25 Pallet
Town Junichi Masuda Takuto Kitsuta 26 Professor Oak Junichi Masuda Shota Kageyama 27 .

I Pokédex Assessment...

Complete! Morikazu Aoki Shota Kageyama 28 !2 Glance! Girl 2 Junichi Masuda Shota Kageyama
29 ! () Battle! Trainer (Kanto) Junichi Masuda Hitomi Sato 30 Cinnabar Island Junichi Masuda
Hitomi Sato 31 47 Route 47 Hitomi Sato Hitomi Sato 32 Safari Zone Gate Hitomi Sato Hitomi
Sato 33 Safari Zone Hitomi Sato Hitomi Sato 34 Radio "Variety Channel" Junichi Masuda Shota
Kageyama 35 ! Bug-Catching Contest Begins! Go Ichinose Shota Kageyama 36 Bug-Catching
Contest Junichi Masuda Shota Kageyama 37 3! 3rd Place in the Bug-Catching Contest! Morikazu
Aoki Shota Kageyama 38 2! 2nd Place in the Bug-Catching Contest! Morikazu Aoki Shota
Kageyama 39 ! Winner of the Bug-Catching Contest! Morikazu Aoki Shota Kageyama 40
Pokéathlon: Assembly Hall Shota Kageyama Shota Kageyama 41 ! Pokéathlon: Changed into the
Jersey! Shota Kageyama Shota Kageyama 42 Pokéathlon: Opening Ceremony Shota Kageyama
Shota Kageyama 43 ! Pokéathlon: Match Begins! Shota Kageyama Shota Kageyama 44 !
Pokéathlon: Match! Shota Kageyama Shota Kageyama 45 1! Pokéathlon: Currently 1st Place!
Shota Kageyama Shota Kageyama 46 ! Pokéathlon: Finals! Shota Kageyama Shota Kageyama
47 Pokéathlon: Announcement of Results Shota Kageyama Shota Kageyama 48 Pokéathlon:
Awards Ceremony Shota Kageyama Shota Kageyama 49 ! Win the Pokéathlon! Shota Kageyama
Shota Kageyama 50 Mystery Gift Hitomi Sato Hitomi Sato 51 Battle Tower Reception Desk
Morikazu Aoki Shota Kageyama 52 () Battle Tower Morikazu Aoki Shota Kageyama 53 !
Received Battle Points! Satoshi Nohara Shota Kageyama 54 Battle Factory Hitomi Sato Hitomi



Sato 55 Battle Hall Hitomi Sato Hitomi Sato 56 Battle Arcade Hitomi Sato Hitomi Sato 57 BP!
Received BP at the Battle Arcade! Satoshi Nohara Shota Kageyama 58 Battle Castle Hitomi Sato
Hitomi Sato 59 ! Received Castle Points! Satoshi Nohara Shota Kageyama 60 ! Battle! Frontier
Brain Go Ichinose

Hitomi Sato Hitomi Sato 61 ! Won Against the Frontier Brain! Hitomi Sato Hitomi Sato 62 Radio
"Trainer Channel" Junichi Masuda Shota Kageyama 63 Spin Trade Hitomi Sato Hitomi Sato 64
Wi-Fi Wi-Fi Communication Go Ichinose Hitomi Sato 65 Wi-Fi Wi-Fi Plaza Hitomi Sato Hitomi Sato
66 Wi-Fi Wi-Fi Plaza: Plaza Game Hitomi Sato Hitomi Sato 67 ! Cleared Wobbuffet Pop! Satoshi
Nohara Shota Kageyama 68 Wi-Fi Wi-Fi Plaza: Parade Hitomi Sato Hitomi Sato 69 101 Radio
"Route 101" Morikazu Aoki Shota Kageyama 70 201 Radio "Route 201" Hitomi Sato Hitomi Sato
71 Pokéwalker Junichi Masuda

Shota Kageyama Shota Kageyama 72 ! Enter Spiky-eared Pichu! Shota Kageyama Shota
Kageyama 73 ! Glance! Kimono Girl Go Ichinose Shota Kageyama 74 ! Lugia Arrives! Shota
Kageyama Shota Kageyama 75 ! Battle! Lugia Go Ichinose Go Ichinose 76 Victory Road Junichi
Masuda Shota Kageyama 77 Pokémon League Junichi Masuda Hitomi Sato 78 ! Battle!
Champion Junichi Masuda Shota Kageyama 79 Entering the Hall of Fame Junichi Masuda Shota
Kageyama 80 Ending Go Ichinose Hitomi Sato 81 THE END THE END Go Ichinose Hitomi Sato
82 ! Battle! Super-Ancient Pokémon Junichi Masuda Shota Kageyama 83 Shinto Ruins Go
Ichinose Go Ichinose 84 Arceus Junichi Masuda Junichi MasudaDisco 3 No.

Titulo da faixa (japonés) Titulo da faixa (traducéo em inglés) Compositor Arranjador Observagéo 1
Opening -Opening Demo Junichi Masuda

Go Ichinose Junichi Masuda

Go Ichinose 2 -Opening Demo 2 Junichi Masuda Junichi Masuda 2 Title Junichi Masuda Junichi
Masuda 3 New Bark Town Junichi Masuda

Go Ichinose Junichi Masuda

Go Ichinose 4 Bringing Along Junichi Masuda Junichi Masuda

Go Ichinose 5 Elm Research Laboratory Junichi Masuda Junichi Masuda 6 29 Route 29 Junichi
Masuda Junichi Masuda 7 ! () Battle! Wild Pokémon (Johto) Junichi Masuda Junichi Masuda 8 !
Won Against the Wild Pokémon! Junichi Masuda Morikazu Aoki 9 Cherrygrove City Junichi
Masuda Junichi Masuda 10 2 Bringing Along 2 Junichi Masuda Go Ichinose 11 Pokémon Center
Junichi Masuda Junichi Masuda 12 !1 Glance! Boy 1 Go Ichinose Go Ichinose 13! () Battle!
Trainer (Johto) Junichi Masuda Junichi Masuda 14 ! Won Against the Trainer! Junichi Masuda
Morikazu Aoki 15 30 Route 30 Junichi Masuda Junichi Masuda 16 Violet City Go Ichinose Go
Ichinose 17 Sprout Tower Junichi Masuda Junichi Masuda 18 ! Glance! Sage Go Ichinose Go
Ichinose 19 Pokémart Go Ichinose Takuto Kitsuta Nao G/S/C 20 Union Cave Junichi Masuda
Junichi Masuda 21 Ruins of Alph Junichi Masuda Junichi Masuda 22 Azalea Town Go Ichinose
Go Ichinose 23! Glance! Team Rocket Go Ichinose Go Ichinose 24 ! Battle! Team Rocket Junichi
Masuda Junichi Masuda 25 34 Route 34 Junichi Masuda Junichi Masuda 26 ! Enter the Rival!
Junichi Masuda Junichi Masuda 27 ! Battle! Rival Junichi Masuda Junichi Masuda 28 Evolution
Junichi Masuda Junichi Masuda 29 Goldenrod City Junichi Masuda Go Ichinose 30 Gym Junichi
Masuda Go Ichinose 31! () Battle! Gym Leader (Johto) Junichi Masuda Junichi Masuda 32 ! Won
Against the Gym Leader! Junichi Masuda Morikazu Aoki 33 Goldenrod Game Corner Go Ichinose
Go Ichinose 34 Global Terminal Hitomi Sato Hitomi Sato 35 Bicycle Junichi Masuda Junichi
Masuda 36 !1 Glance! Girl 1 Go Ichinose Go Ichinose 37 National Park Go Ichinose Go Ichinose
38 ! Bug-Catching Contest Begins! Go Ichinose Go Ichinose 39 Bug-Catching Contest Junichi
Masuda Go Ichinose 40 Ecruteak City Go Ichinose Go Ichinose 41 Dance Theater Go Ichinose
Go Ichinose 42 ! Glance! Kimono Girl Go Ichinose Go Ichinose 43 Burned Tower Junichi Masuda
Junichi Masuda 44 Eusine Morikazu Aoki Morikazu Aoki 45 1 Glance! Suspicious Person 1 Go
Ichinose Go Ichinose 46 38 Route 38 Junichi Masuda Junichi Masuda 47 Olivine Lighthouse
Junichi Masuda Junichi Masuda 48 Surf Go Ichinose Go Ichinose 49 42 Route 42 Junichi
Masuda Junichi Masuda 50 Team Rocket Hideout Junichi Masuda Junichi Masuda 51 !2 Enter
the Rival! 2 Junichi Masuda Junichi Masuda 52 ! Radio Tower Infiltrated! Go Ichinose Go Ichinose
53 Tin Tower Junichi Masuda Junichi Masuda 54 ! Battle! Suicune Junichi Masuda Junichi



Masuda 55 Ice Path Junichi Masuda Junichi Masuda 56 Dragon's Den Junichi Masuda Junichi
Masuda 57 Clair Morikazu Aoki Morikazu Aoki 58 26 Route 26 Go Ichinose Go Ichinose 59
High-Speed Ferry Go Ichinose Go Ichinose 60 Vermilion City Junichi Masuda Go Ichinose 61! ()
Battle! Gym Leader (Kanto) Junichi Masuda Junichi Masuda 62 Lavender Town Junichi Masuda
Go Ichinose Go Ichinose 63 Rock Tunnel Junichi Masuda Morikazu Aoki 64 ! () Battle! Wild
Pokémon (Kanto) Junichi Masuda Go Ichinose 65 Cerulean City Junichi Masuda Takuto Kitsuta
Nao G/S/C 66 24 Route 24 Junichi Masuda Takuto Kitsuta Nao G/S/C 67 Magnet Train Go
Ichinose Go Ichinose 68 Celadon City Junichi Masuda Morikazu Aoki 69 11 Route 11 Junichi
Masuda Morikazu Aoki 70 Viridian Forest Junichi Masuda

Go Ichinose Go Ichinose 71 12 Glance! Boy 2 Junichi Masuda Morikazu Aoki 72 Pewter City
Junichi Masuda Go Ichinose 73 3 Route 3 Junichi Masuda Go Ichinose 74 12 Glance! Suspicious
Person 2 Junichi Masuda Morikazu Aoki 75 Mt.

Moon Junichi Masuda Morikazu Aoki 76 1 Route 1 Junichi Masuda Go Ichinose 77 Pallet Town
Junichi Masuda Morikazu Aoki 78 Professor Oak Junichi Masuda Morikazu Aoki 79 12 Glance!
Girl 2 Junichi Masuda Morikazu Aoki 80 ! () Battle! Trainer (Kanto) Junichi Masuda Go Ichinose
81 Cinnabar Island Junichi Masuda Hitomi Sato Nao G/S/C 82 47 Route 47 Hitomi Sato Takuto
Kitsuta Nao G/S/C 83 Safari Zone Gate Hitomi Sato Takuto Kitsuta Ndo G/S/C 84 Safari Zone
Hitomi Sato Takuto Kitsuta Nao G/S/C 85 ! Pokémon Channel Medley! -Radio "Pokémon
Channel" Junichi Masuda Go Ichinose -Radio "Buena's Password" Morikazu Aoki Morikazu Aoki
-Radio "Unown" Junichi Masuda Junichi Masuda -Radio "Pokémon March" Junichi Masuda
Junichi Masuda -Radio "Pokémon Lullaby" Junichi Masuda Junichi Masuda -Radio "Poké Flute"
Junichi Masuda Junichi Masuda -Radio "Professor Oak's Pokémon Talk" Junichi Masuda Go
Ichinose 86 Pokéathlon: Assembly Hall Shota Kageyama Shota Kageyama Nao G/S/C 87
Pokéathlon: Opening Ceremony Shota Kageyama Shota Kageyama

Takuto Kitsuta Nao G/S/C 88 ! Pokéathlon: Match Begins! Shota Kageyama Shota Kageyama
Nao G/S/C 89 ! Pokéathlon: Match! Shota Kageyama Takuto Kitsuta N&o G/S/C 90 ! Pokéathlon:
Finals! Shota Kageyama Takuto Kitsuta Ndo G/S/C 91 Pokéathlon: Announcement of Results
Shota Kageyama Shota Kageyama Néo G/S/C 92 Pokéathlon: Awards Ceremony Shota
Kageyama Takuto Kitsuta Nao G/S/C 93 Battle Tower Reception Desk Morikazu Aoki Morikazu
Aoki 94 () Battle Tower Morikazu Aoki Morikazu Aoki 95 Victory Road Junichi Masuda Junichi
Masuda 96 Pokémon League Junichi Masuda Junichi Masuda 97 ! Battle! Champion Junichi
Masuda Junichi Masuda 98 Entering the Hall of Fame Junichi Masuda Junichi Masuda 99
Ending -Ending Go Ichinose Go Ichinose THE END -THE END Go Ichinose Go Ichinose

Em resposta as noticias que confirmam o desenvolvimento de HeartGold e SoulSilver, os fas
postaram suas reacdes e comentarios na Internet.

Em particular, o editor do IGN, Jack DeVries, raciocinou que a razao principal para os jogos
atualizados era para serem compativeis com Pokémon Diamond e Pearl, permitindo aos
jogadores coletar espécies antigas de Pokémon que antes ndo podiam ser obtidas nos novos
jogos.

Ele também expressou ceticismo de que 0s novos titulos possam corresponder a qualidade dos
originais; afirmando: "Para mim, Gold e Silver foram incriveis porque introduziram muitos recursos
Nnovos que se tornaram padrdes para a série.

Foi a primeira e Unica vez que os jogos Pokémon tiveram uma expansao significativa.

Hoje em dia, temos sorte se conseguirmos um Novo recurso que muda invisivelmente os
elementos estratégicos do jogo.

"Ele relembrou as qualidades que tornavam Gold e Silver verdadeiramente Unicos, incluindo o
suporte a cores, relégio interno, criacdo de Pokémon e PokéGear.

[25] Varios meses depois, ap0s DeVries ter jogado parte do jogo, ele escreveu, "até agora eu
gosto do que vejo, mesmo que tudo pareca muito familiar e formal neste ponto."[8]

Resposta da critica [ editar | editar codigo-fonte ]

A recepcéao dos jogos tem sido positiva, com uma pontuacdo agregada de 87 no Metacritic.

Os titulos esté@o entre os 20 jogos de DS com melhor classificagcdo no site.

[40] A revista de jogos japonesa Famitsu concedeu aos jogos uma pontuacao composta de 37 de



40 com base em quatro andlises individuais, das quais as avaliagbes foram 9, 10,9 e 9.

Os criticos elogiaram os jogos por manterem muito da qualidade que atraiu-0s para o ouro e
prata originais.

A Unica desvantagem mencionada € gue 0s jogos "nao trouxeram grandes surpresas”.

[28] Nintendo Power deu aos jogos uma das pontuacdes mais altas, comentando sobre seu valor
de replay, embora criticando brevemente sobre nenhuma melhoria na animagéao grafica para
sprites Pokémon.

[41] A Official Nintendo Magazine afirmou que eles eram os melhores jogos Pokémon até agora.
[34] Annette Gonzalez da Game Informer afirmou: "Mesmo que a férmula classica Pokémon
ainda funciona como evidenciado por HeartGold.

Eu ndo posso ajudar, mas a esperanca de um novo Pokémon titulo que quebra alguns novos
caminhos."[29]

Craig Harris da IGN disse que os titulos eram "como uma plataforma retratil para tornar a espera
por um novo Pokémon jogo apenas um pouco mais suportavel.

"[33] Jim Sterling do Destructoid afirmou: "Embora seja, em como fazer aposta no gol da sorte
esséncia, 0 mesmo jogo que VOCcé jogou muitos anos atras, ainda consegue se sentir novo e 0s
recursos atualizados reforcam a experiéncia original de uma maneira que nunca se intromete e
apenas melhora".

[42] Justin Haywald da 1UP.

com afirmou que "HeartGold e SoulSilver é facilmente o melhor jogo Pokémon".

[26] O revisor do VideoGamer.

com, Jamin Smith disse: "SoulSilver da série Pokémon chegou a um ponto em que nao pode ficar
melhor.

"[35] Keza MacDonald da Eurogamer deu aos jogos a 9/10, afirmando que 'Eles combinam tudo
o que era melhor sobre os mais velhos jogos Pokémon, citando os desenhos e graficos
melhorados de Pokémon e sistema de batalha.

[27] McKinley Noble da GamePro afirmou que "€ claro que esta é uma experiéncia perfeita para
os treinadores da velha escola e a nova geracao de Pokémon fas.

"[30] Cliff Bakehorn Ill da GameZone disse: "Nao tenho duvidas: Pokémon HeartGold e SoulSilver
€ 0 apice de toda a série.

"[32] Nathan Meunier da GameSpot deu aos jogos uma das pontuacdes mais baixas, criticando-
os pela falta de inovagéo.

[31] GamesRadar atribuiu 0 sucesso do jogo a ser um remake de jogos classicos.

HeartGold e SoulSilver ganharam como Jogo Portatil do Ano da Golden Joystick Award em
2010,[43] a primeira vitoria do Golden Joystick Award para a série.[carece de fontes]

No Japdao, os jogos venderam mais de 1,48 milh&o de unidades nos primeiros dois dias de
langcamento, liderando o gréfico de vendas japonés naquela semana.

[44] Em duas semanas, 0s jogos venderam um total combinado de mais de 2,00 milhdes de
unidades.

[45] Em 18 de dezembro de 2009, o total de vendas dos jogos no Japéao ultrapassou 3,22
milhdes.

[46] Na Australia, mais de 50.

000 unidades vendidas em uma semana.

[47] Nos Estados Unidos, os jogos geriram vendas coletivas de 1,73 milhdes em seu primeiro
més, com a versao SoulSilver vendendo 1,01 milhdes e HeartGold vendendo 0,76 milhdes de
unidades.

As vendas combinadas dos dois jogos fizeram deles os jogos mais vendidos de mar¢o de 2010.
[48] Em 6 de maio de 2010, os jogos haviam vendido 8,40 milhdes de unidades em todo o
mundo,[49] e os jogos atingiram 10 milhdes de vendas em todo o mundo até o final de julho de
2010.

[50] Em setembro de 2017, as vendas combinadas dos jogos atingiram 12,72 milhdes.[51]
Diferente de Pokémon FireRed e LeafGreen, que tiveram a funcdo de complementar os
Pokémon de Kanto e Johto devido a ndo existéncia de retrocompatibilidade em Ruby e Sapphire



e de comemorar o0 aniversario de dez anos dos dois primeiros jogos, HeartGold e SoulSilver tém
a funcdo de apenas comemorar o aniverséario de dez anos de Gold e Silver, ja que a verséo
Emerald j& traz todos os outros pokémon dessa geracéo.

Sendo que possui um Pal Park como em Diamond, Pearl e Platinum.

Vérias novidades estdo nesse novo jogo, como por exemplo todos os Pokémon andam fora da
Pokébola assim como em Pokémon Yellow em que o Pikachu te acompanhava.

Todos os Pokémon possuem habilidades diferentes ao seguir o jogador, obtendo itens diferentes
pegados do chéo, similar a maneira que alguns Pokémon faziam em Amity Square em Pokémon
Diamond, Pearl e Platinum.

E, assim como era Pikachu em Pokémon Yellow Special Pikachu Edition, é possivel conversar
com o monstrinho que segue o jogador.

Além da possivel desativacdo do menu START (ou "Menu X", em Diamond, Pearl e Platinum),
gue pode ser acessado diretamente pela tela tocavel.

Foi inicialmente anunciado em um programa matinal japonés chamado "Pokémon Sunday" em
gue ao final do programa foram exibidas duas bolas, uma dourada (Gold) e a outra prateada
(Silver), o que por como fazer aposta no gol da sorte despertou a curiosidade dos fas, que pela
clara referencia feita ja suspeitaram ser remakes de Pokémon Gold e Silver.

No dia 10 de maio, a Nintendo confirmou os remakes.

Na interface do jogo, tanto a Pokédex quanto as boxes foram modificados e agora séo facilmente
manipulados pela tela tocavel do Nintendo DS, assim como a mochila (agora organizadas de
uma maneira mais simples) e as telas de status dos Pokémon.

A pré-venda de Pokémon HeartGold e SoulSilver deu um brinde a quem reservou 0s jogos: uma
figura de Ho-Oh para HeartGold, uma de Lugia para SoulSilver e uma de Arceus para quem
comprar ambas.

Pokémon HeartGold e SoulSilver trazem para quem compra-los um aparelho especial chamado
"Pokéwalker".

Esse aparelho permite, através de raios infravermelhos, a transferéncia de Pokémon desses dois
jogos para ele.

O treinador podera apanhar outros pokémon e ainda treinar o Pokémon colocado no
"Pokéwalker".

[4] E possivel capturar Pokémon através de eventos que o rodeiam como a Floresta Amarela,
referida acima.

Precedido por

Platinum Jogo eletrénico de Pokémon2009 Sucedido porBlack e White

como fazer aposta no gol da sorte :www bet pt apostas
desportivas

e tem permisséo para jogar, ao longo de muitos milhares de méos de black blackball
pode ganhar dinheiro, algo como 1,01 vezes o valor que vocé aposta. E possivel chegar
o topo de forma consistente no Blackjack - Quora quora : E-possivel-para-vir-na-méao...
melhor para o seu dea

Quando a como fazer aposta no gol da sorte méo esta 12-16

As apostas Moneyline e a Prorrogacao: O que voceé precisa
saber

No mundo dos jogos de azar desportivos, € importante entender todos 0s aspectos das apostas
antes de se envolver. Um assunto que pode causar confusdo para muitos apostadores € a
relacéo entre as apostas Moneyline e a prorrogacao. Neste artigo, vamos esclarecer as suas
davidas e mostrar como isso pode impactar as suas apostas no Brasil.



O que é a Moneyline nas apostas desportivas?

A Moneyline é uma forma popular de apostas desportivas nos EUA e no Brasil, onde os
apostadores apostam em como fazer aposta no gol da sorte um time especifico para ganhar a
partida. Ao contrario da linha de dinheiro, que inclui a diferenca de pontos, a Moneyline se
concentra apenas no vencedor final da partida. Neste tipo de apostas, € importante entender as
probabilidades e como elas podem afetar as possiveis ganhos.

O que é a prorrogacao no futebol?

A prorrogacéao, também conhecida como "prorrogacao” ou "tempo extra”, € um periodo adicional
de jogo que pode ser jogado se a partida estiver empatada ao final do tempo regulamentar. Isso &
comum em como fazer aposta no gol da sorte competicdes de copa, como a Copa do Mundo e a
Copa do Brasil. Durante a prorrogacao, os times tém a oportunidade de marcar gols e vencer a
partida sem precisar ir para os pénaltis.

As apostas Moneyline contam com a prorrogacao?

Isso depende das regras do site de apostas desportivas em como fazer aposta no gol da sorte
gue vocé estd apostando. Em alguns casos, as apostas Moneyline incluirdo a prorrogacgéo, o que
significa que as apostas ainda estdo em como fazer aposta no gol da sorte jogo durante o tempo
extra. Em outros casos, as apostas serdo concluidas ao final do tempo regulamentar, o que
significa que as apostas Moneyline n&o incluirdo a prorrogacao.

Para garantir que vocé esteja ciente das regras, € importante ler attentamente as regras e
condicOes do site de apostas desportivas antes de fazer suas apostas. Isso lhe dara uma melhor
ideia de como as apostas Moneyline e a prorrogacdo podem impactar suas apostas e como isso
pode afetar suas possiveis ganhos.

Conclusao

Compreender as apostas Moneyline e a prorrogacéo é essencial para fazer apostas desportivas
informadas no Brasil. Ao ler attentamente as regras e condi¢des do site de apostas desportivas e

se manter informado sobre as regras do jogo, vocé estara melhor preparado para fazer apostas
informadas e ter sucesso nos seus esfor¢cos de apostas desportivas.

Termo Definicao

Uma forma popular de apostas desportivas onde os apostadores apostam em como fazer a
no gol da sorte um time especifico para ganhar a partida.

Um periodo adicional de jogo jogado se a partida estiver empatada ao final do tempo
regulamentar.

Moneyline
Prorrogacéo

Please note that the Portuguese text above has been generated using machine translation and
may not be 100% accurate. It is always recommended to have a native speaker review and edit
the text for fluency and correctness.

como fazer aposta no gol da sorte :melhores odds casas de
apostas

George Russell vence o Grande Prémio da Bélgica: uma
vitdria surpreendente e emocionante



George Russell venceu o Grande Prémio da Bélgica, surpreendendo com uma vitoria para a
Mercedes como fazer aposta no gol da sorte Spa-Francorchamps apés uma batalha emocionante
e quase insustentavel com seu companheiro de equipe, Lewis Hamilton, que ficou como fazer
aposta no gol da sorte segundo, garantindo um pdodio 100% Mercedes.

Russell conquistou a vitéria com uma decisao ousada de tentar uma estratégia de parada unica,
gue deu certo contra as probabilidades. Oscar Piastri ficou como fazer aposta no gol da sorte
terceiro para a McLaren e Charles Leclerc da Ferrari como fazer aposta no gol da sorte quarto.
Max Verstappen conseguiu voltar de 11° no grid para garantir o quinto lugar para a Red Bull e,
mais importante, derrotar seu rival no campeonato, Lando Norris, que ficou como fazer aposta no
gol da sorte sexto.

A decisdo ousada de Russell como fazer aposta no gol da sorte tentar uma parada Unica lhe deu
posicdo de pista como fazer aposta no gol da sorte pneus mais antigos no final e o britanico
conseguiu administrar com grande habilidade para manter a pressao de Hamilton, que parou
duas vezes. Foi a melhor vitdria da carreira de Russell, entregue com toque, verve e, no final, um
nervo de ferro a medida que Hamilton o perseguiu até a bandeira.

Verstappen faz uma forte recuperacao, mas Norris ficard desapontado por
nao ter conseguido mais

A vitéria espetacular de Russell garantiu a terceira vitOria na carreira e a terceira como fazer
aposta no gol da sorte quatro corridas para a Mercedes. O piloto de 26 anos de King's Lynn
mereceu essa Vvitoria depois de uma corrida executada com precisédo excepcional sob enorme
pressdo. Russell e a Mercedes estiveram como fazer aposta no gol da sorte seu melhor momento
nessa corrida, garantindo o primeiro pédio 100% da equipe desde o Brasil como fazer aposta no
gol da sorte 2024.

Norris, por outro lado, ficar4 desapontado por ndo ter conseguido mais, ja que o campeao
mundial Verstappen ampliou como fazer aposta no gol da sorte vantagem no campeonato sobre o
piloto britdnico para 78 pontos.

Resultado final do Grande Prémio da Bélgica:

- 1° - George Russell (Mercedes)

- 2° - Lewis Hamilton (Mercedes)

- 3° - Oscar Piastri (McLaren)

- 49 - Charles Leclerc (Ferrari)

- 5% - Max Verstappen (Red Bull)

- 6° - Lando Norris (McLaren)

- 7° - Carlos Sainz (Ferrari)

- 8° - Sergio Pérez (Red Bull)

. 9° - Fernando Alonso (Aston Martin)
. 10° - Esteban Ocon (Alpine)
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