ganhar pix jogando

1. ganhar pix jogando
2. ganhar pix jogando :casas de aposta com dep6sito minimo
3. ganhar pix jogando :ituano x grémio palpites

ganhar pix jogando

Resumo:

ganhar pix jogando : Descubra o potencial de vitéria em mka.arg.br! Registre-se hoje e
reivindique um bdnus especial para acelerar sua sorte!

contente:

propriedade onde o antigo Newport Grand Casino se senta, 0 grupo diz que em ganhar pix
jogando breve

omecara a revelar suas modificacdes propostas. O Grupo Carpionato anunciou pela

vez ganhar pix jogando proposta de uso misto de R$ 100 milh8es para o ex-casino no verao de
2024.

€ o status do site NewPORT Grand... - WPRIS wpri : news

Antes disso, foi fechado

ESPN Megacast (antigamente conhecida como ESPN Full Circle) € um programa em formato de
transmissao simultanea de multiplos canais do grupo ESPN de um anico evento esportivo.
Cada canal transmite uma variacdo da transmisséo esportiva, fazendo uso de diferentes angulos
de camera, elenco e formatos.

A maioria das transmissdes envolvem todos os canais lineares da ESPN e eventualmente da Walt
Disney Television.

O Full Circle estreiou no dia 4 de Marco de 2006, no aniversario da ESPNU.

O evento esportivo escolhido foi a partida entre North Carolina Tar Heels e Duke Blue Devils pela
temporada regular do basquete universitario.

Na histéria, houveram apenas seis transmissées do Full Circle.

O formato foi extinto em 2007 e depois ressuscitado em 2014 como ESPN Megacast.
Atualmente o programa é exibido principalmente durante as transmissfes do College Football
Playoff.

Megacasts de Basquete Universitario [ editar | editar codigo-fonte ]

North Carolina e Duke [ editar | editar codigo-fonte ]

A primeira transmissao da historia do programa foi feita em Marco de 2006 e ainda sob o nome
de ESPN Full Circle, e exibida em formato de comemoracéo pelo aniversario da ESPNU.

O jogo escolhido foi entre os North Carolina Tar Heels e os Duke Blue Devils pela temporada
regular do basquete universitario.

O canal ESPN exibiu a partida completa, em estilo tradicional.

Eventualmente, uma tela dividida era exibida para mostrar os outros feeds disponiveis para o
telespectador.

Na ESPNZ2, a partida foi transmitida com a camera fixada acima dos aros dos dois lados da
gquadra.

O feed tinha 0 nome de "Above The Rim" ("Em cima do Aro").

Na ESPNU, a tela foi dividida.

De um lado, uma camera focada na torcida dos Duke Blue Devils e no outro a transmisséo da
ESPN.

Na ESPN360, Jeff Rickard da ESPN Radio transmitia a partida e na tela eram exibidas as
estatisticas do jogo em tempo real.

A Mobile ESPN (uma operadora mével virtual do grupo ESPN) oferecia alertas em tempo real



sobre o confronto e uma votagéo para uma reprise de um jogo classico entre os dois times apos
a partida de 2006.Na ESPN.

com, os sinais da ESPN e ESPN2 estavam disponiveis junto com um chat ao vivo entre
telespectadores e videos de melhores momentos.

O jogo foi visto por uma média de 3.

78 milhdes de residéncias nos Estados Unidos, se tornando até entdo o jogo mais visto de
basquete universitario desde Janeiro de 2002.

Foi estimado que o engajamento do publico com as midias do grupo ESPN ultrapassou a média
em mais de 40%.

Final do Campeonato de Basquete Universitario Feminino de 2007 [ editar | editar codigo-fonte ]
A sexta transmissao da historia do ESPN Full Circle foi realizada na cobertura da final do
Campeonato de Basquete Universitario Feminino de 2007, em Cleveland, Ohio.

A partida entre Tennessee Lady Volunteers e Rutgers Scarlet Knights se tornou o primeiro
evento feminino a ter cobertura do Full Circle.

Na ESPN, a partida foi transmitida da maneira classica.

Ja na ESPN2 a tela foi dividida em seis feeds diferentes.

Dois exibiam as principais jogadoras de cada time, entre elas, Candace Parker de Tennessee.
Outros dois exibiam as técnicas de cada equipe.

O quinto feed exibia estatisticas em tempo real da partida.

O sexto exibia a transmissédo da ESPN.

A ESPN2 possuia seu proprio time de narradores e comentaristas.

Na ESPNU, foi exibida uma mistura das cameras acima dos aros.

O feed foi denominado "Above The Rim" ("Em cima do Aro").

Na ESPN360, eram exibidas as estatisticas em tempo real.Na ESPN.

com, os telespectadores podiam conversar em um chat que incluia comentaristas do grupo
ESPN.

Megacasts da NBA [ editar | editar codigo-fonte ]Bulls vs.

Heat, Playoffs de 2006 [ editar | editar cdédigo-fonte ]

A segunda transmisséo da historia do Full Circle foi realizada no dia 21 de Abril de 2006,
nomeada de ESPN Full Circle: Bulls-Heat NBA Playoffs.

A partida escolhida era vélida pelos playoffs da NBA e foi disputada entre o Chicago Bulls e o
Miami Heat.

Cobertura

ESPN: Transmisséao classica da partida

ESPN2: Mistura das cameras acima do aro.

Feed nomeado de " Above The Rim " ("Em cima do Aro").

A transmissao possuia seu proprio time de narradores e comentaristas.

" ("Em cima do Ara").

A transmissdo possuia seu préprio time de narradores e comentaristas.

ESPN360: Jeff Rickard da ESPN Radio comandava a exibi¢cdo das estatisticas da partida em
tempo real.

ESPN Deportes: Transmissao classica da partida em espanhol.

ESPNews: Feed que exibia uma "coletanea" em tempo real dos melhores momentos do jogo.
A transmissdo possuia seu proprio time de narradores e comentaristas.Nets vs.

76ers, Temporada Regular de 2021 [ editar | editar codigo-fonte ]

Em Abril de 2021, a ESPN+ exibiu a partida entre Brooklyn Nets e Philadelphia 76ers em um
formato diferente do comum.

O jogo era transmitido pela equipe do Daily Wager (programa de apostas esportivas exclusivo
para assinantes da ESPN+).

A partida era exibida em tela cheia, com eventuais apari¢cdes de uma pequena camera dos
estudios do Daily Wager e de estatisticas de apostas esportivas, por exemplo, mudanc¢a de odds
nos principais servi¢cos de apostas.

Incialmente, a transmisséo so estaria disponivel para assinantes do servi¢o de streaming do



grupo ESPN, mas no dia da partida foi anunciado que a ESPN2 também exibiria a cobertura
especial.

NBA Marvel Arena of Heroes 2021 [ editar | editar codigo-fonte ]

Pela primeira vez na historia, a Marvel Studios se juntou a ESPN para uma transmisséo no estilo
megacast de um evento esportivo, no caso, a partida da NBA entre Golden State Warriors e New
Orleans Pelicans.

A acao promovia um confronto na "Arena of Heroes" (Arena dos Herdis) e tinha como destaque
0s jogadores Zion Williamson e Stephen Curry.

Os jogadores ganhavam ou perdiam pontos baseados em ganhar pix jogando performance no
jogo (por exemplo, uma cesta de 3 pontos, valia 1 "ponto Marvel", uma falta valia -1 "ponto
Marvel").

Outros membros de ambas as equipes também participavam do concurso.

Cada jogador de cada time escolheu um heréi do Universo Cinematogréafico Marvel para
representar.

O time com mais "pontos Marvel" ao final do jogo era nomeado o campedao da Arena de
Herais.[1][2][3]

A transmissdo comum do jogo foi realizada na ESPN, j& a Arena de Herdis foi exibida na ESPN2
e na ESPN+.[3]

Megacasts da NASCAR [ editar | editar cdédigo-fonte ]

NASCAR Busch Series Telcel-Motorola Mexico 200 [ editar | editar cddigo-fonte ]

A quinta transmisédo da histéria do Full Circle foi realizada no dia 4 de Margo de 2007, em uma
corrida da NASCAR Busch Series no Autédromo Hermanos Rodriguez, localizado na Cidade do
México.

Essa foi a primeira megacast da histéria da NASCAR.

Cobertura

ESPN: Transmissdao classica da corrida em espanhol .

A ESPN decidiu inovar e transmitir o feed da ESPN Deportes em seu canal principal.

De acordo com comentaristas, isso foi feito para alavancar a Deportes no mercado, inclusive
porque a transmissao inseria multiplas vezes um card pedindo a ganhar pix jogando audiéncia
para ligar para o numero 1-800-DEPORTES e requisitar a ganhar pix jogando operadora a adigdo
da ESPN Deportes na linha de programacao..

A ESPN decidiu inovar e transmitir o feed da ESPN Deportes em seu canal principal.

De acordo com comentaristas, isso foi feito para alavancar a no mercado, inclusive porque a
transmissao inseria multiplas vezes um pedindo a ganhar pix jogando audiéncia para ligar para o
namero 1-800-DEPORTES e requisitar a ganhar pix jogando operadora a adicdo da ESPN
Deportes na linha de programacgéo.

ESPN Deportes: Transmissdo classica da corrida em espanhol.

ESPN2: Transmissao classica da corrida em inglés ..

ESPN360: Transmissao do audio em inglés e de angulos de camera alternativos.

ESPNews: Interrompia a programacao mdultiplas vezes para mostrar os melhores momentos da
corrida em tempo real.

Megacasts do Futebol Americano Universitario [ editar | editar codigo-fonte JFlorida State vs.
Miami, Temporada Regular de 2006 [ editar | editar cdédigo-fonte ]

A partida entre Florida State Seminoles e Miami Hurricanes foi a terceira exibicao do Full Circle.
Valido pela temporada regular do futebol americano universitario, o confronto foi assistido por
mais de 6.

3 milhdes de residéncias americanas, se tornando a partida do college football mais assistida da
histéria até entdo.[4]Cobertura

ESPN: Transmissdao classica da partida.

ESPN2: Um mosaico de 8 telas exibia uma mistura de angulos exclusivos, a transmissao original,
cameras focadas nos técnicos e nos principais jogadores e uma camera SkyCam ..

ESPNU: A ESPNU exibiu o jogo completo na SkyCam , camera posicionada em cima do campo
e sustentada por um fio de aco.



O feed tinha transmisséo prépria e Colin Cowherd da ESPN Radio comandava a narragcédo
enquanto convidados se revezavam nos comentarios.

, camera posicionada em cima do campo e sustentada por um fio de aco.

O feed tinha transmisséo prépria e Colin Cowherd da ESPN Radio comandava a narragcédo
enquanto convidados se revezavam nos comentarios.

ESPN360: A ESPN360 exibiu a mesma transmissao da ESPNU, com excecao de que nos
intervalos, o canal 360 ndo transmitia propagandas, e sim uma tela com estatisticas do jogo.
ESPN Deportes: Transmissao classica da partida em espanhol.ESPN.

com : O site oferecia um chat para os torcedores.

Eventualmente comentaristas se juntavam a discussao.

Em adicdo a classica GameCast em tempo real, uma animacao criada especificamente para a
partida exibia a localizagéo da bola ao vivo, em desenho.

. O site oferecia um chat para os torcedores.

Eventualmente comentaristas se juntavam a discussao.

Em adicdo a classica em tempo real, uma animacao criada especificamente para a partida exibia
a localizacao da bola ao vivo, em desenho.

ESPNews: Interrompia a programacdo em caso de momentos importantes da partida.Florida vs.
Auburn, Temporada Regular de 2006 [ editar | editar cdédigo-fonte ]

A quarta transmisséo da historia do ESPN Full Circle foi realizada no dia 14 de Outubro de 2006.
O nome oficial da transmisséao foi The New AT&T: Florida vs.

Auburn e exibia, é claro, a partida da temporada regular de 2006 do futebol americano
universitario entre Florida Gators e Auburn Tigers.

Cobertura

ESPN: Transmissdao classica da partida.

ESPN2: Transmissdao classica da partida, porém em uma tela reduzida e cercada por 4 feeds
alternativos, exibindo os técnicos, quarterbacks e uma SkyCam.

O canal tinha ganhar pix jogando transmissao prépria comandada por Colin Cowherd da ESPN
Radio.

ESPNU: A ESPNU exibia a mesma transmissdo da ESPN2, porém com eventuais graficos
aparecendo na tela mencionando estatisticas e detalhes sobre 0s jogadores que apareciam na
imagem.

ESPN 360: Transmissao completa do jogo sem intervalo pelo angulo da SkyCam ..ESPN.

com: O site oferecia um chat para os torcedores.

Eventualmente comentaristas se juntavam a discussao.

Em adicdo a classica GameCast em tempo real, uma animacao criada especificamente para a
partida exibia a localizagao da bola ao vivo, em desenho.

BCS National Championship Game 2014 [ editar | editar codigo-fonte ]

Em Dezembro de 2013, a ESPN anunciou que iria cobrir a final do futebol americano universitario
de 2014 em uma Megacast.[5]Cobertura

ESPN: Transmissdao classica da partida.

ESPN2: A ESPN2 transmitiu o BCS Title Talk , um programa em que celebridades e técnicos de
futebol americano se juntavam nos estidios da ESPN para assistir a partida.

, um programa em que celebridades e técnicos de futebol americano se juntavam nos estudios da
ESPN para assistir a partida.

ESPNU: Transmisséo classica da partida, sendo que a narragdo/comentérios eram conduzidos
por Chris Spielman e especialistas convidados.

ESPN Classic: Transmissédo classica da partida, sem narracdo e apenas com o audio ambiente.
ESPN Goal Line: Exibicdo de multiplos feeds exibindo &ngulos alternativos e estatisticas, sem
intervalos.

WatchESPN: Disponibilizava as narracdes das radios dos Auburn Tigers e Florida State.

Iron Bowl de 2014 [ editar | editar codigo-fonte ]

Em Novembro de 2014 a ESPN decidiu que iria fazer uma "mini" megacast na transmisséao do
Iron Bowl (classico entre Alabama Crimson e Auburn Tigers).



O jogo teve transmissédo na ESPN e na SEC Network, que por ganhar pix jogando vez convidou
Paul Finebaum para exibir uma edi¢céo especial do Finebaum Film Room, no qual o apresentador
e outros comentaristas analisavam os lances da partida.[6]

Na final do College Football Playoff de 2015 a ESPN exibiu mais uma de suas megacasts.
ESPN: Transmisséao classica da partida.

ESPN2: Transmisséo da Film Room , onde convidados e comentaristas assistiam a partida e
comentavam/analisavam lance a lance o jogo.

, onde convidados e comentaristas assistiam a partida e comentavam/analisavam lance a lance o
jogo.

ESPN Classic: Retransmissdo da ESPN, porém sem o audio dos comentaristas, somente com o
som da torcida.

ESPN Goal Line: Transmissdo do Command Center , um mosaico que mostrava multiplas
cameras focadas em jogadores e técnicos e uma tela com estatisticas completas da partida.

, Um mosaico que mostrava multiplas cameras focadas em jogadores e técnicos e uma tela com
estatisticas completas da partida.

ESPNews: Transmissdo do feed especial Off The Ball , que consistia em andlises de
comentaristas focadas em jogadores que ndo estavam participando da jogada nho momento.

, que consistia em analises de comentaristas focadas em jogadores que nao estavam
participando da jogada no momento.

ESPNU: Transmisséo do feed especial Voices , que contava com a participacao de
comentaristas e convidados em um debate sobre a partida enquanto o jogo era transmitido em
uma tela atras do elenco.

, que contava com a participacdo de comentaristas e convidados em um debate sobre a partida
enquanto o jogo era transmitido em uma tela atras do elenco.

ESPN Deportes: Transmissao classica do jogo em espanhol.

WatchESPN: Transmisséo de feeds alternativos, incluindo a Spidercam (camera do cabo de aco),
cameras focadas nas sec¢fes dos estudantes (setores da torcida) e as radios oficiais dos times
do confronto.[ 7 ]

Em 2016, a ESPN voltou a montar uma cobertura de guerra para a exibicdo dos playoffs do
futebol americano universitario.

N&o s6 a final como as "semifinais" (Orange e Cotton Bowls) do torneio foram transmitidas.

A ESPN2 retransmitiu a ESPN Deportes durante os bowls, enquanto os feeds das radios oficiais
das equipes foram disponibilizados no WatchESPN.

Por conta da participacdo de Alabama no Cotton Bowl, a SEC Network também exibiu a
Finebaum Film Room durante a partida.[8]

Para a final, a transmissao foi similar a do ano anterior:

ESPN: Transmisséo classica da partida.

ESPN2: Transmisséo da Film Room , onde convidados e comentaristas assistiam a partida e
comentavam/analisavam lance a lance o jogo.

, onde convidados e comentaristas assistiam a partida e comentavam/analisavam lance a lance o
jogo.

ESPN Deportes: Transmissao classica do jogo em espanhol.

ESPN Classic: Retransmissdo da ESPN, porém sem o audio dos comentaristas, somente com o
som da torcida.

ESPN Goal Line: Transmissdo do Command Center , um mosaico que mostrava multiplas
cameras focadas em jogadores e técnicos e uma tela com estatisticas completas da partida.

, um mosaico que mostrava multiplas cameras focadas em jogadores e técnicos e uma tela com
estatisticas completas da partida.

ESPNews: Transmissao do feed especial Voices , que contava com a participagéo de
comentaristas e convidados em um debate sobre a partida enquanto o jogo era transmitido em
uma tela atras do elenco.

, que contava com a participacdo de comentaristas e convidados em um debate sobre a partida
enquanto o jogo era transmitido em uma tela atras do elenco.



ESPNU: Transmisséo do feed especial Homer Telecast , onde Joe Tessitore comandava um
debate jogada-por-jogada entre o ex-aluno de Clemson Tajh Boyd e o0 ex-aluno de Alabama
Barrett Jones.

, onde Joe Tessitore comandava um debate jogada-por-jogada entre o ex-aluno de Clemson Tajh
Boyd e o ex-aluno de Alabama Barrett Jones.

SEC Network: Transmisséo do Finebaum Film Room , onde Paul Finebaum junto com Booger
McFarland e convidados analisavam a partida da perspectiva do time da SEC (Alabama) e
atendiam ligacbes de fas.

, onde Paul Finebaum junto com Booger McFarland e convidados analisavam a partida da
perspectiva do time da SEC (Alabama) e atendiam liga¢cGes de fas.

WatchESPN: O app disponibilizava feeds alternativos como a Spidercam (camera do cabo de
aco), Pylon Cam (cameras instaladas nas Pylons localizadas nas endzones), transmissdes das
radios oficiais das equipes, o Data Center (mosaico dividido entre a tela do jogo em uma posicéo
central e estatisticas completas de ambas as equipes aos lados) e as cameras focadas nas
secoOes dos estudantes (setores da torcida).

A Mock Replay Booth também foi uma novidade da cobertura de 2016.

Nela, os ex-arbitros Ralph Pickett e Ben Oldham revisavam e explicavam todas as decisdes
tomadas pela equipe de arbitragem no campo.[9 ][ 10 ]

A megacast foi parcialmente transmitida pela TSN, do Canada.

Para o College Football Playoff de 2017, a ESPN transmitiu em forma de megacast o Peach e o
Fiesta Bowl, além da final.

As duas semifinais tiveram ganhar pix jogando transmissao classica na ESPN, enquanto na
ESPN2 o Command Center foi exibido.

O WatchESPN também disponibilizou feeds alternativos como a SkyCam (camera no cabo de
aco), Data Center (mosaico dividido entre a tela do jogo em uma posi¢ado central e estatisticas
completas de ambas as equipes aos lados) e a transmissao das radios oficiais das equipes
participantes.

Devido a participacdo de um time da SEC (Alabama) no Peach Bowl, a SEC Network também
exibiu o Finebaum Film Room, onde Paul Finebaum junto com Booger McFarland e convidados
analisavam a partida da perspectiva do time de Alabama e atendiam ligacdes de fas.[11]

Para a final, a transmisséao foi similar a dos anos anteriores:

ESPN: Transmisséao classica do jogo.

ESPN Deportes: Transmissao classica do jogo em espanhol.

ESPN2: Transmissédo do feed especial Homer Telecast , onde Joe Tessitore comandava um
debate jogada-por-jogada entre o ex-aluno de Clemson Tajh Boyd e o0 ex-aluno de Alabama
Barrett Jones.

Como os dois times chegaram a final pelo segundo ano seguido, o formato ndo mudou.

, onde Joe Tessitore comandava um debate jogada-por-jogada entre o ex-aluno de Clemson Tajh
Boyd e o ex-aluno de Alabama Barrett Jones.

Como os dois times chegaram a final pelo segundo ano seguido, o formato ndo mudou.

ESPNU: Transmisséo do feed especial Voices , que contava com a participacao de
comentaristas e convidados em um debate sobre a partida enquanto o jogo era transmitido em
uma tela atras do elenco.

, que contava com a participacédo de comentaristas e convidados em um debate sobre a partida
enquanto o jogo era transmitido em uma tela atras do elenco.

SEC Network: Transmisséo do Finebaum Film Room , onde Paul Finebaum junto com Booger
McFarland e convidados analisavam a partida da perspectiva do time da SEC (Alabama) e
atendiam ligacdes de fas.

, onde Paul Finebaum junto com Booger McFarland e convidados analisavam a partida da
perspectiva do time da SEC (Alabama) e atendiam liga¢gGes de fas.

ESPNews: Transmissao do feed especial Coaches Film Room , onde os técnicos do college
football Dino Barbers, Steve Addazio, Kalani Sitake e Matt Rhule (atualmente na NFL) analisavam
os lances e discutiam sobre a partida.



, onde os técnicos do college football Dino Barbers, Steve Addazio, Kalani Sitake e Matt Rhule
(atualmente na NFL) analisavam os lances e discutiam sobre a partida.

ESPN Goal Line: Transmissdo do Command Center , um mosaico que mostrava multiplas
cameras focadas em jogadores e técnicos e uma tela com estatisticas completas da partida.

, um mosaico que mostrava multiplas cameras focadas em jogadores e técnicos e uma tela com
estatisticas completas da partida.

WatchESPN: O app disponibilizou a 'Pylon Cam (cameras instaladas nas Pylons localizadas nas
endzones), transmissdes das radios oficiais das equipes, o Data Center (mosaico dividido entre a
tela do jogo em uma posicdo central e estatisticas completas de ambas as equipes aos lados),
cameras focadas nas sec¢Oes dos estudantes (setores da torcida), a SkyCam (camera no cabo de
aco) e a Mock Replay Booth (analise da arbitragem feita por ex-arbitros).[ 12 ]

Pelo segundo ano seguido, alguns feeds da megacast foram disponibilizados no Canada, pela
TSN.[13]Ohio State vs.

Indiana, Temporada Regular de 2017 [ editar | editar codigo-fonte ]

No dia 15 de Agosto de 2017, a ESPN anunciou que iria transmitir em megacast a abertura da
temporada de 2017 do futebol americano universitario.

O jogo escolhido foi Ohio State e Indiana.

A ESPN transmitiu o jogo da maneira classica.

A ESPN Deportes fez 0 mesmo, porém com a narragdo em espanhol.

A ESPNews exibiu a Coaches Film Room, a ESPNU exibiu a Homer Telecast e a ESPN Goal
Line transmitiu o Command Center.

O jogo também foi exibido no ESPN App, incluindo um feed especial em que o telespectador
poderia escolher uma de 22 cameras no estadio para assistir a partida.[14][15]

CFP 2018 e Bowls de Ano Novo [ editar | editar codigo-fonte ]

Pela primeira vez em ganhar pix jogando historia, a ESPN decidiu transmitir todos os bowls do
NY6 (New Year's Six) em formato de megacast.

 Cotton Bowl Classic Transmitido de maneira classica na ESPN e ESPN Deportes (em
espanhol).

O ESPN App disponibilizou também o All-22 (feed especial em que o telespectador poderia
escolher uma de 22 cameras no estadio para assistir a partida), Command Center e SkyCam.

» Outback Bowl Transmitido de maneira classica na ESPN2 (a ESPN exibia no mesmo momento
o0 Peach Bowl).

O ESPN App também disponibilizava a SkyCam.

* Rose Bowl Game e Sugar Bowl Ambos transmitidos de maneira classica pela ESPN e ESPN
Deportes (em espanhol).

A ESPNews transmitiu a Coaches Film Room, a ESPN2 o Command Center, a SEC Network a
Finebaum Film Room, o ESPN Goal Line o Data Center e 0 ESPN App feeds alternativos.

A cobertura da final foi feita da seguinte maneira:

ESPN: Transmisséao classica do jogo.

ESPN Deportes: Transmissao classica do jogo em espanhol.

ESPN2: Transmisséo do feed especial Homer Telecast , onde Joe Tessitore comandava um
debate jogada-por-jogada entre o ex-aluno de Georgia Aaron Murray (também ex-NFL) e o ex-
aluno de Alabama Landon Collins (também ex-Giants na NFL).[ 16 ]

, onde Joe Tessitore comandava um debate jogada-por-jogada entre o ex-aluno de Georgia
Aaron Murray (também ex-NFL) e o ex-aluno de Alabama Landon Collins (também ex-Giants na
NFL).

SEC Network: Transmissdo do Finebaum Film Room , onde Paul Finebaum junto com Booger
McFarland e convidados analisavam a partida e atendiam ligagGes de fas.

, onde Paul Finebaum junto com Booger McFarland e convidados analisavam a partida e
atendiam ligacdes de fas.

ESPNews: Transmissdo da Coaches Film Room , onde técnicos de futebol americano
universitario analisam a partida e os lances de maneira muito mais paciente e precisa.

, onde técnicos de futebol americano universitario analisam a partida e os lances de maneira



muito mais paciente e precisa.

ESPN Goal Line: Transmissao do Data Center , um mosaico dividido entre a tela do jogo em uma
posicdo central e estatisticas completas de ambas as equipes aos lados.

, um mosaico dividido entre a tela do jogo em uma posi¢ao central e estatisticas completas de
ambas as equipes aos lados.

ESPN App: Feeds alternativos inclunindo o All-22.Virginia Tech vs.

Florida State, Temporada Regular 2018 [ editar | editar codigo-fonte ]

Para comemorar o Labor Day, a ESPN decidiu transmitir o confronto entre Florida State e
Virginia Tech em formato de megacast.

ESPN: Transmisséao classica do jogo.

ESPN Deportes: Transmissao classica do jogo em espanhol.

ESPNews: Transmissdo da Coaches Film Room , onde técnicos de futebol americano
universitario analisam a partida e os lances de maneira muito mais paciente e precisa.

, onde técnicos de futebol americano universitario analisam a partida e os lances de maneira
muito mais paciente e precisa.

ESPNU: Transmissdo do Command Center , um mosaico que mostrava multiplas cameras
focadas em jogadores e técnicos e uma tela com estatisticas completas da partida.

, um mosaico que mostrava multiplas cameras focadas em jogadores e técnicos e uma tela com
estatisticas completas da partida.

ESPN3: SkyCam , camera de aco e Data Center , um mosaico dividido entre a tela do jogo em
uma posicao central e estatisticas completas de ambas as equipes aos lados.

, camera de a¢co e , um mosaico dividido entre a tela do jogo em uma posic¢ao central e
estatisticas completas de ambas as equipes aos lados.

ESPN App: O ESPN App tinha feeds alternativos e planejava também ter uma transmissao
especial chamada de BlimpCast, que transmitiria 0 jogo completo na camera colocada em um
Dirigivel da Goodyear.

A transmisséo foi cancelada devido ao mau tempo.

Em 2019, a ESPN decidiu recriar o ESPN Megacast.

ESPN: Transmissdao classica da partida.

ESPN Deportes: Transmissao classica da partida em espanhol.

ESPN2: Transmissao de estreia do Field Pass , feed em que os reporteres Adam Amin e Steve
Levy levavam o telespectador para as sidelines e convidavam personalidades presentes no
estadio para a exibigéo.

, feed em que os repdérteres Adam Amin e Steve Levy levavam o telespectador para as e
convidavam personalidades presentes no estadio para a exibicao.

ESPNews: Transmissao da Film Room , porém repaginada.

Os analistas eram os mesmos das transmissdes de segunda-feira da NFL (Monday Night
Football)., porém repaginada.

Os analistas eram os mesmos das transmissdes de segunda-feira da NFL (Monday Night
Football).

SEC Network: Transmissao de uma edicéo especial do Thinking Out Loud , programa do canal.
Os apresentadores assistiam e comentavam a partida.

, programa do canal.

Os apresentadores assistiam e comentavam a partida.

ESPN Classic: Retransmissédo do feed da ESPN, porém sem a narragao e apenas com o audio
da torcida.

ESPNU: Transmissdo do Command Center , um mosaico que mostrava multiplas cameras
focadas em jogadores e técnicos e uma tela com estatisticas completas da partida.

, um mosaico que mostrava multiplas cameras focadas em jogadores e técnicos e uma tela com
estatisticas completas da partida.

ESPNS3: Transmissao simultanea das radios oficiais das equipes, SkyCam, All-22 e finalmente a
BlimpCam (localizada no Dirigivel da Goodyear).[ 17 ]

Em 2020, a ESPN voltou a apresentar novidades para a megacast da final do futebol americano



universitario.

ESPN: Transmissdao classica da partida.

ESPN Deportes: Transmissao classica da partida em espanhol.

ESPN2: Transmisséo de estreia da Refcast , o programa Mock Replay Booth reformulado.
Consistiu em analises da equipe de arbitragem feitas por ex-arbitros.

, 0 programa reformulado.

Consistiu em andlises da equipe de arbitragem feitas por ex-arbitros.

SEC Network: Transmisséo da radio oficial de LSU.

ACC Network: Transmisséo da radio oficial de Clemson.

ESPNews: Transmissdo do Command Center , um mosaico que mostrava multiplas cameras
focadas em jogadores e técnicos e uma tela com estatisticas completas da partida.

, um mosaico que mostrava multiplas cameras focadas em jogadores e técnicos e uma tela com
estatisticas completas da partida.

ESPNU: Transmissédo da Coaches Film Room , onde técnicos de futebol americano universitario
analisam a partida e os lances de maneira muito mais paciente e precisa.

, onde técnicos de futebol americano universitario analisam a partida e os lances de maneira
muito mais paciente e precisa.

ESPN3 e ESPN App: Transmissdes do Field Pass, Sounds of the Game (jogo com &udio
somente da torcida), All-22, Data Center e SkyCam.[ 18]

Em 2021, a ESPN voltou a transmitir megacasts nas semifinais do College Football Playoff.
Tanto o Rose Bowl quanto o Sugar Bowl tiveram a seguinte transmissao:

ESPN: Transmissdao classica da partida.

ESPN Deportes: Transmissao classica da partida em espanhol.

ESPN2: Transmissdo do Command Center , um mosaico que mostrava multiplas cameras
focadas em jogadores e técnicos e uma tela com estatisticas completas da partida.

, um mosaico que mostrava multiplas cameras focadas em jogadores e técnicos e uma tela com
estatisticas completas da partida.

ESPNews: Transmissdo de Data Center , um mosaico dividido entre a tela do jogo em uma
posicao central e estatisticas completas de ambas as equipes aos lados.

, um mosaico dividido entre a tela do jogo em uma posi¢ado central e estatisticas completas de
ambas as equipes aos lados.

ESPNU: Transmissédo da SkyCam , com a camera fixa somente no angulo da camera do cabo de
aco.

, com a camera fixa somente no angulo da camera do cabo de acgo.

ACC Network: Transmisséo simultdnea das radios de Notre Dame e Clemson.

SEC Network: Transmisséo simultanea da radio de Alabama.

ESPN3 e ESPN App: Transmisséo da All-22 e da radio oficial de Ohio State.[ 19 ]

Jé& a final foi transmitida da seguinte maneira:

ESPN: Transmissdao classica da partida.

ESPN Deportes: Transmissao classica da partida em espanhol.

ESPN2: Transmisséao de estreia do CFP Live , um programa especial em que as personalidades
do NFL Live (programa da ESPN) discutiam sobre a partida e seus lances.

, um programa especial em que as personalidades do NFL Live (programa da ESPN) discutiam
sobre a partida e seus lances.

ESPNews: Transmissdo da Film Room , onde convidados e comentaristas assistiam a partida e
comentavam/analisavam lance a lance o jogo.

, onde convidados e comentaristas assistiam a partida e comentavam/analisavam lance a lance o
jogo.

ESPNU: Transmissédo da SkyCam , com a camera fixa somente no angulo da camera do cabo de
aco.

, com a camera fixa somente no angulo da camera do cabo de ago.

TVs Samsung 4K com ESPN App: Transmissédo da Samsung QLED 4K SkyCam , exclusiva para
televisores 4K da empresa de eletronicos.



, exclusiva para televisores 4K da empresa de eletrénicos.

SEC Network: Transmissao da radio oficial da equipe de Alabama.

ESPN3 e ESPN App: Transmissédo da radio oficial da equipe de Ohio State, transmissédo do
Command Center, transmissédo do Data Center, transmissédo da Refcast, transmisséo da All-22 e
transmissao da High SkyCam (a skycam convencional, porém um pouco mais acima).[ 20 ][ 21 ]
Megacasts da NFL [ editar | editar codigo-fonte ]

Drafts da NFL (2018-presente) [ editar | editar codigo-fonte ]

Como resposta a rival FOX (que em 2018 transmitiu o Draft da NFL em TV aberta por conta de
uma parceria com a NFL Network), a ESPN anunciou que também faria a cobertura do evento e
em formato de megacast.[22]

No Draft de 2018, a megacast foi exibida da seguinte maneira:

ESPN: Transmissao convencional.

ESPN Deportes: Transmissao convencional, em espanhol.

ESPN2: Transmissao de uma edic&o especial do programa College GameDay .

(Apenas na primeira noite).

(Apenas na primeira noite) ABC: Transmissdo simultanea com a ESPN do ultimo dia do Draft.
Ja em 2019, algumas mudancas foram feitas:

ESPN: Transmissao convencional.

ESPN Deportes: Transmissao convencional, em espanhol.

ABC: Transmisséo de edi¢bes especiais do programa College GameDay.

O foco néo era necessariamente em analises profundas, e sim mais no entretenimento.
(Apenas na primeira e segunda noite)

Em 2020, por conta da Pandemia de COVID-19, as transmissdes da ESPN e da NFL Network
foram unificadas e né&o foi feita em formato de megacast.

No Draft de 2021, a megacast voltou a ser parcialmente exibida:

ESPN: Transmissao convencional.

ESPN Deportes: Transmissao convencional, em espanhol.

ABC: Transmissédo de todos os dias do Draft, porém com seu proprio elenco e focada
principalmente na histoéria dos jogadores.

Desde 2015, a ESPN transmite exclusivamente o Pro Bowl.

Em 2018, foi anunciado que a partir daquele ano a ABC retransmitiria o sinal da ESPN na TV
aberta para a transmissao da partida.

No ano de 2019, o Disney XD também transmitiu a partida, porém apenas repetindo o sinal da
ESPN.

No Pro Bowl de 2020 o formato foi inicialmente mantido.

Durante o Pro Bowl de 2020, a noticia da morte do jogador de basquete Kobe Bryant interrompeu
a exibicao da partida tanto na ABC quanto na ESPN.

O Disney XD néo chegou a exibir o boletim de noticias da ABC News, cortando diretamente para
o intervalo.

A transmisséo foi parcialmente resumida na ABC e na ESPN, eventualmente dando espaco a
equipe de noticias da ABC News.

J& o Disney XD nao completou ganhar pix jogando exibi¢cdo por conta dos fatos.

No Pro Bowl de 2021, ABC, ESPN e Disney XD exibiram uma homenagem aos melhores
jogadores da temporada, tendo em vista que o jogo foi cancelado por conta da Pandemia de
COVID-19.

Ao contrario das megacasts de futebol americano universitario, por exemplo, a transmisséo do
Pro Bowl é exibida em trés canais, porém todos possuem o mesmo sinal.

Saints Raiders, Temporada Regular de 2020 [ editar | editar codigo-fonte ]

Para celebrar o primeiro jogo de temporada regular a ter transmissdo na ABC desde 2005, a
ESPN decidiu fazer uma megacast.

A mesma foi reduzida, por conta da Pandemia de COVID-19.

ESPN: Transmissdao classica da partida.

ABC: Retransmisséo do sinal da ESPN.



ESPN Deportes: Transmissao classica da partida em espanhol.

ESPN2: Transmissao de uma watch party virtual entre Rece Davis (diretamente dos estudios da
ESPN) e Kirk Herbstreit (de casa).

Convidados como Peyton Manning e Charles Barkley também participaram da exibicao.
Playoffs da NFL (2016-presente) [ editar | editar cdédigo-fonte ]

Desde 2015, a ESPN possui os direitos de um jogo do Wild Card da National Football League.
A partir de ganhar pix jogando realizacdo em 2016, o jogo também € exibido ao vivo na TV
aberta pela ganhar pix jogando emissora "mae", ABC.

Na mesma temporada, foi anunciado que a emissora esportiva estava planejando a criacéo de
megacasts que envolveriam a ESPN, ESPN2, ESPN Deportes, ABC e Freeform.

O plano foi realizado com sucesso na exibicdo da partida entre Baltimore Ravens e Tennessee
Titans em 2021.

ESPN: Transmisséao classica da partida.

ABC: Retransmisséo do sinal da ESPN.

ESPN Deportes: Transmissao classica da partida em espanhol.

ESPN2: Transmissao da Film Room , similar a das megacasts de futebol americano universitario,
onde comentaristas e convidados analisam lance a lance o jogo ao vivo.

, Similar a das de futebol americano universitario, onde comentaristas e convidados analisam
lance a lance o jogo ao vivo.

Freeform: Transmissdo da Watch Party , focada mais na parte do entretenimento, ndo deixando
de exibir a partida.

Jesse Palmer e Maria Taylor comandaram a atracéo diretamente de Miami.

Entre os convidados estavam DJ Khaled (que realizou um "show do intervalo” e Annie Agar.

, focada mais na parte do entretenimento, ndo deixando de exibir a partida.

Jesse Palmer e Maria Taylor comandaram a atracao diretamente de Miami.

Entre os convidados estavam DJ Khaled (que realizou um "show do intervalo” e Annie Agar.
ESPN+: Transmissao do Between The Lines, onde o elenco do programa Daily Wager, exclusivo
do servigo de streaming, analisava o mercado de apostas em tempo real, fornecendo dicas de
apostas ao telespectador.

No dia 19 de Julho de 2021, a ESPN anunciou uma parceria de trés anos com o quarterback
membro do hall da fama da NFL, Peyton Manning.

O objetivo era criar um novo formato de megacast para as transmissdes do Monday Night
Football na ESPN, jogo que possui transmissao exclusiva do canal e é exibido nas noites de
Segunda-feira da temporada regular da NFL.

Algumas semanas depois foi anunciado que a partir da temporada de 2021, o ManningCast seria
exibido em 10 das 17 semanas do MNF.

Eli Manning, irm&o de Peyton, sera convidado fixo nas transmissdes.

Cada partida terd também a presenca de um jogador atual da National Football League na
exibicdo.[23]

A tela da ESPNZ2 fica dividida entre o jogo (do lado direito e em maior tamanho) e as cameras de
Peyton, ELi e convidados do lado esquerdo, em formato de webcam.

A transmisséo ¢ feita de maneira remota.

Em jogos que a ManningCast for exibida, a transmissao ocorre na ESPN2, enquanto o jogo em
transmissao original € exibido na ESPN e eventualmente na ABC.

Ha também a adicdo do Between The Lines na ESPN+, onde o elenco do programa Daily Wager,
exclusivo do servigo de streaming, analisava o mercado de apostas em tempo real, fornecendo
dicas de apostas ao telespectador.

Os jogos que tiveram a exibicdo do ManningCast na ESPN2 foram:Ravens RaidersLions
Packers(A Definir)

Megacasts do ESPN FC [ editar | editar codigo-fonte ]

Copa Do Rei da Espanha de 2017 [ editar | editar cdédigo-fonte ]

O WatchESPN exibiu cinco megacasts da Copa del Rey de 2016-17.

Todas foram feitas nas semifinais e na final.



A responsével pela exibicao foi a divisdo de futebol da ESPN na Inglaterra, a ESPN FC.
Megacasts da MLB [ editar | editar codigo-fonte ]

Em uma parceria com a Amazon Web Services e posteriormente o Google Cloud, a ESPN
comecou a exibir eventos especiais da Major League Baseball em formato de megacast.
Transmissoes selecionadas do Sunday Night Baseball, Home Run Derby e Wild Card Game séao
exibidas na ESPN e em formato de StatCast na ESPNZ2.

Megacasts de Beisebol [ editar | editar codigo-fonte ]

Na Women's College World Series de 2021, a ESPN produziu uma "mini" megacast com o elenco
do programa 7Innings Live.

Durante o torneio, as exibi¢des foram transmitidas pela ESPNU e tinham como tema o Mundo
Méagico da Disney.

Little League Kids Cast [ editar | editar codigo-fonte ]

A ESPN produziu uma "mini" megacast para a Little League World Series de 2019.

Enquanto o jogo com transmisséo classica era exibido na ESPN e na ABC, na ESPN2, o jogo era
transmitido por criangas que atuam no Bruce Beck Sports Broadcasting Camp.

Em 2021 a transmisséo foi repetida, porém desta vez para a exibicdo do MLB Little League
Classic.

ganhar pix jogando :casas de aposta com depdsito minimo

Place your bet, watch the machine and make sure you cash out before it's gone. Remember that
the longer you delay redeeming your bonus, the higher the multiplier and thus the bigger the
winnings! One of the standout features of 7cric Aviator is its intuitive and easy-to-navigate user
interface.

ganhar pix jogando
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ganhar pix jogando :ituano x grémio palpites

Os cuervos pueden contar hasta cuatro, segun el ultimo
estudio

Inscribase para recibir las noticias cientificas de ganhar pix jogando Wonder Theory. Explore el
universo con noticias sobre descubrimientos fascinantes, avances cientificos y mas .

Quizas "pajarraco" ya no sea una insulto después de todo — los cuervos, el ave urbana
omnipresente, pueden contar vocalmente hasta cuatro, segun la Ultima investigacion.

No solo los péjaros inquisitivos pueden contar, sino que pueden igualar el nimero de llamadas
gue hacen cuando se les muestra un numeral, seguin un nuevo estudio, dirigido por un equipo de
investigadores del laboratorio de fisiologia animal de la Universidad de Tidbingen en Alemania.

La forma en que los pajaros reconocen y reaccionan a los nimeros es similar a un proceso que
usamos los humanos, tanto para aprender a contar cuando somos niflos como para reconocer
rapidamente cuantos objetos estamos viendo. Los hallazgos, publicados el jueves en la revista
Science, profundizan nuestra comprensién en crecimiento de la inteligencia de los cuervos.

“Los humanos no tienen el monopolio de habilidades como el pensamiento numérico, la
abstraccion, la fabricacion de herramientas y la planificacion por adelantado", dijo la experta en
cognicion animal Heather Williams por correo electrénico. "Nadie deberia sorprenderse de que los
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cuervos sean ‘inteligentes™. Williams, profesor de biologia en el Williams College en
Massachusetts, no participé en el estudio.

En el reino animal, contar no se limita a los cuervos. Los chimpancés han sido ensefiados a
contar en orden numérico y entender el valor de los nimeros, mucho como los nifios pequefios.
A la hora de cortejar a las hembras, algunos sapos machos cuentan el nimero de llamadas de
los machos competidores para igualar o incluso superar ese nimero cuando sea su turno a
ronronear a una hembra. Los cientificos incluso han teorizado que las hormigas rastrean sus
rutas de regreso a sus colonias contando sus pasos, aunque el método no siempre es preciso.

Lo que mostro este ultimo estudio es que los cuervos, como los nifios pequefios, pueden
aprender a asociar los numeros con valores — y contar en voz alta en consecuencia.

La investigacion fue inspirada por los nifios que aprenden a contar, dijo la autora principal del
estudio Diana Liao, neurobidloga y investigadora principal en el laboratorio de Tubingen. Los
nifios pequefios usan las palabras de los nUmeros para contar el nUmero de objetos frente a
ellos: si ven tres juguetes frente a ellos, su conteo podria sonar como "uno, dos, tres" o "uno, uno,
uno".

Quizas los cuervos pudieran hacer lo mismo, penso Liao. También fue inspirada por un estudio de
junio de 2005 sobre las advertencias de los carboneros a las amenazas de los depredadores. El
estudio encontré que los carboneros tailandrian sus llamadas de alarma al tamafio de las alas o
el tamafo del cuerpo de los depredadores. Cuanto mas grande fuera la envergadura o el tamafio
del cuerpo de un depredador, menos "dee" sonidos usarian en su llamada de alarma, encontro el
estudio. El opuesto seria cierto para los depredadores mas pequefios: los pajaros cantarian mas
"dee" sonidos si se encontraran con un depredador mas pequefio, que podria ser una mayor
amenaza para los carboneros porque son mas agiles, dijo Liao.

Los autores del estudio de carboneros no pudieron confirmar si los pequefios pajaros tenian
control sobre el nimero de sonidos que hacian o si el nUumero de sonidos era una respuesta
involuntaria. Pero la posibilidad desperto la curiosidad de Liao: ¢ podrian los cuervos, cuya
inteligencia ha sido bien documentada durante décadas de investigacion, mostrar control sobre su
capacidad para producir un nimero determinado de sonidos, esencialmente "contando” como lo
hacen los nifios pequefios?

Liao y sus colegas entrenaron a tres cuervos carrofieros, una especie europea estrechamente
relacionada con el cuervo americano, en mas de 160 sesiones. Durante los entrenamientos, los
pajaros tuvieron que aprender asociaciones entre una serie de sefiales visuales y auditivas de 1
a 4 y producir el nimero correspondiente de graznidos. En el ejemplo que proporcionaron, una
sefial visual podria verse como un numeral azul brillante, y su correspondiente audio podria ser
la mitad de segundo de una cancion de un redoble de tambor.

Se esperaba que los cuervos realizaran el mismo niumero de graznidos que el numero
representado por la sefial — tres graznidos para la sefial con el numeral 3 — dentro de 10
segundos de ver y escuchar la sefial. Cuando los pajaros hubieran dejado de contar y graznar,
picotearian en una tecla "enter” en la pantalla tactil que presentaba sus sefales para confirmar
gue habian terminado. Si los pajaros hubieran contado correctamente, recibirian un premio.

Parecia que a medida que continuaban las sefales, los cuervos tardaban mas en reaccionar a
cada sefial. Sus tiempos de reaccion crecieron a medida que "mas vocalizaciones estaban
pendientes", escribi6 Liao, lo que sugiere gue los cuervos planearon el nimero de graznidos que
iban a hacer antes de abrir sus picos.

Los investigadores incluso podian decir cuantas llamadas planeaban hacer los péjaros por la
forma en que sonaba su primer llamado: diferencias acusticas sutiles que mostraban que los
cuervos sabian cuantos numeros estaban viendo y habian sintetizado la informacion.
"Entienden nimeros abstractos ... y luego planifican por adelantado a medida que ajustan su
comportamiento para igualar ese niamero”, dijo Williams.

Incluso los errores que cometieron los cuervos fueron algo avanzados: si los cuervos habian
graznado una vez mas, tartamudeado sobre el mismo nimero o presentado sus respuestas con



el pico prematuramente, Liao y sus investigadores podian detectar desde el sonido del primer
llamado donde se equivocaron. Estos son los "mismos tipos de errores que cometen los
humanos".

Se pensaba anteriormente que los pajaros y muchos otros animales tomaban decisiones solo
sobre la base de estimulos en sus entornos inmediatos, una teoria popularizada por el
comportamiento animal del siglo XX B.F. Skinner. Pero los ultimos hallazgos de Liao y sus
colegas brindan més evidencia sobre la capacidad de los cuervos para sintetizar nimeros para
producir un sonido y sugieren que la habilidad esta bajo su control.

Los hallazgos del equipo de estudio son altamente especificos pero aun significativos: desafian
la creencia anterior comun de que todos los animales son simplemente maquinas de respuesta a
estimulos, dijo Kevin McGowan, investigador en el Laboratorio de Ornitologia de Cornell en
Ithaca, Nueva York, quien ha pasado mas de dos décadas estudiando cuervos salvajes en sus
habitats. McGowan no participé en el estudio.

El estudio, dijo McGowan a ganhar pix jogando , demostr6 que "los cuervos no son simples
maquinas sin pensamiento no reactivo alli reaccionando a su entorno: estan pensando por
adelantado y tienen la capacidad de comunicarse de una manera estructurada y preplanificada.
Es un precursor necesario para tener un lenguaje”.

La inteligencia de los cuervos ha sido estudiada durante décadas. Los cientificos han investigado
a los cuervos de Nueva Caledonia creando sus propias herramientas compuestas para acceder a
la comida. Los pajaros parecen establecer reglas, segun un estudio de noviembre de 2013
coautorizado por el investigador principal del laboratorio de la Universidad de Tubingen, Andreas
Nieder. El lenguaje de los cuervos ha confundido a los cientificos durante décadas, también, con
sus tonos y expresiones ampliamente variables, dijo McGowan.

El estudio de Liao y sus colegas no es ni siquiera el primero en considerar si los cuervos pueden
contar. Esa investigacion comenzé con Nicholas Thompson en 1968, dijo Irene Pepperberg,
experta en cognicién animal. Profesora de investigacion de ciencias psicologicas y cerebrales en
la Universidad de Boston, Pepperberg es mejor conocida por su trabajo con un lorito africano
llamado Alex.

Thompson hipotetiz6 que los cuervos podian contar basandose en sus graznidos, la duracion y el
namero de los cuales los pajaros parecian controlar en una rafaga de sonido. Las habilidades de
conteo de los cuervos "parecen exceder las demandas que la supervivencia hace de tales
habilidades", escribio.

Otro estudio de la Universidad de Tubingen sobre las habilidades de conteo de los cuervos de
septiembre de 2024 entrend a los pajaros para reconocer agrupaciones de puntos y registro la
actividad de las neuronas en la parte del cerebro de los cuervos que recibe y da sentido a los
estimulos visuales. Los investigadores encontraron que las neuronas de los cuervos "ignoran los
puntos de tamafio, forma y arreglo y solo extraen su niumero", dijo la universidad en un
comunicado en ese momento.

"Entonces, los cerebros de los cuervos pueden representar diferentes cantidades, y los cuervos
pueden aprender rdpidamente a asociar los nUmeros arabes con esas cantidades — algo que los
humanos suelen ensefar explicitamente a sus hijos", dijo Williams.
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