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Resumo:

betganha : Explore o arco-iris de oportunidades em mka.arq.br! Registre-se e ganhe um
bbénus exclusivo para comecar a ganhar em grande estilo!

contente:

Boldo é uma modalidade de aposta, inoficiosa ha maioria dos casos, que pode ocorrer de duas
formas - numa, varios apostadores se juntam para adquirir uma seérie de cartdes de apostas,
aumentando assim a probabilidade de acertos, e com posterior divisdo dos prémios;[1] e a
variante popular, que € a de apostar no resultado de um evento futuro, em geral esportivo como
0s gols de uma partida de futebol.

Bolédo de apostas [ editar | editar codigo-fonte ]

Este tipo de "boldo" é bastante difundido no Brasil, tendo sido incorporado informalmente pelas
casas lotéricas como forma de vender mais bilhetes de concursos como a Mega-Sena - neste
ultimo caso tornado bastante conhecido no inicio de 2010, quando um grupo de apostadores do
Rio Grande do Sul deixou de ganhar um prémio recorde da loteria quando a funcionaria do
estabelecimento deixou de registrar 0os numeros no sistema operado pela Caixa Econémica
Federal, ensejando a abertura de inquérito policial[2] e uma declaracéo oficial da entidade
financeira negando apoio a este tipo de pratica das lotéricas credenciadas.[3][4]

Bolédo de prognéstico [ editar | editar codigo-fonte ]

Modalidade bastante difundida, sobretudo nos paises hispanicos, quando recebe o nome de
polla (hispanificacdo da palavra inglesa poll - que pode ser traduzida como apuracéo de
votos)[5], chegando a ser institucionalizada em alguns lugares, como no Chile, em que os
prognosticos sao feitos por uma empresa governamental.[6]

Os apostadores tém muitas opc¢des de mercados para apostas, mas entendé-los no inicio pode
nao ser tdo simples, por isso, preparamos uma série com os melhores guias para apostar online.
O “Ambos Marcam nas Apostas”, também conhecido como both teams to score, ou apenas
BTTS, é uma dessas opc¢des, e para facilitar, vamos deixar tudo o que vocé precisa saber sobre
este mercado no nosso Guia. Boa leitura e sucesso nas apostas!

O que significa ambos marcam nas apostas esportivas? Entender o mercado “Ambos marcam”
nas apostas esportivas online é muito simples: ao selecionarem esta op¢ao, os apostadores tém
gue escolher se acham que ambas as equipes marcam pelo menos um gol ou n&o. Por isso, as
possibilidades de apostas para esta modalidade sdo “sim” ou “n&0” — nado se preocupe, iremos
detalha-las logo a seguir. Esta opcéo de apostas € popular porque é simples e, ao mesmo
tempo, as chances de ganhos séo altas, ja que nédo envolve muitas possibilidades além de os
dois times marcarem ou ndo — independentemente do resultado final. Acompanhe a seguir mais
detalhes do que significa escolher “sim” ou “ndo” no mercado de “Ambos Marcam”. Ambos
Marcam: Sim Ao selecionar esta opcédo, os apostadores estdo consolidando os seus palpites na
hipétese de que os dois times vao marcar, sem importar que time sera o vencedor. Por exemplo,
imagine que um jogador apostou “sim” para “Ambos Marcam” numa partida entre Flamengo e
Fluminense pelo Brasileirdo. Caso a partida termine 1x1, o jogador ganha a aposta, se fosse
2x1, ganharia da mesma forma. Se o resultado fosse 2x0, no entanto, a aposta seria perdida.
Ambos Marcam: Nao Caso os jogadores escolham a opcéo “ndo”, estdo dizendo para a casa que
acreditam que pelo menos um dos dois times nao vai marcar. Ou seja, qualquer um dos dois



pode marcar ou mesmo nenhum dos dois, caso a partida termine sem gols. Imagine 0 mesmo
exemplo do tépico anterior. Caso a partida tivesse terminado com o resultado de 2x0 para o
Flamengo, a aposta neste caso seria vitoriosa, jA que um dos times ficou sem marcar.

Como Funciona o Ambos Marcam? Veja Exemplos Praticos Agora que vocé ja viu rapidamente
como funciona o mercado, nhada melhor do que ver um exemplo na pratica para perceber quais
seriam 0s possiveis ganhos se escolhesse essa op¢ao. Veja logo abaixo um exemplo de como
apostar na Bet365 usando o mercado "Ambos Marcam" numa partida entre Espanha e Italia na
Liga das Nagbes UEFA. Como vocé viu, caso os jogadores optassem pelo "sim", as odds da
aposta eram de 2.00, j& se 0 "ndo" fosse escolhido, as odds marcavam 1.72. Veja a seguir mais
algumas informag@es importantes nos dois cenarios de escolha! Para Ambos os Times
Marcarem: Sim Se tivessem escolhido "Sim", as odds eram melhores do que na opc¢ao "Nao", o
gue significa que os jogadores teriam acesso a um valor maior de prémio. Neste caso, tanto a
Italia quanto a Espanha teriam que marcar pelo menos 1 gol cada, independentemente do
namero total de gols da partida ou do vencedor desta. Mesmo em betganha caso de empate,
caso os dois times marquem pelo menos um gol, este seria um placar vitorioso para o apostador.
Para Ambos os Times Marcarem: Nao Ja as odds para a opcao "Nao" marcavam 1.72, o que
demonstra que era um resultado mais provavel de acontecer. Lembre-se: quanto menores forem
as odds, mais chances do palpite acabar sendo certeiro! Neste caso, tanto uma das selecdes
poderia marcar, por exemplo, com um placar de 1x0 ou 2x0, quanto o jogo poderia terminar sem
gols. N&o se esqueca de que a Bet365 é uma excelente opgao para esse e muitos outros
mercados, por isso, se quiser conhecer mais a casa, € so clicar no banner que vamos deixar aqui
embaixo! Bet365 4.6 de 5 4.6 50% até R$500 Apostar Agora Disponivel apenas para novos
clientes. Faca um deposito qualificativo de R$30* ou mais e ative a oferta no prazo de 30 dias
apos registrar a betganha conta para se qualificar a 50% deste valor em betganha Créditos de
Aposta, até 0 maximo de R$500*. Uma vez ativados, os seus Créditos de Aposta serdo mantidos
no saldo da betganha conta, ndo sendo possivel saca-los.

Tipos de Apostas para Ambos os Times Marcarem NOs j& comentamos o principio basico do
mercado “Ambos Marcam”, e a essa hora vocé provavelmente tira o “sim” e 0 “nao” de letra. No
entanto, a parte positiva deste mercado € que ele também pode ser combinado com outros, o
gue acaba fazendo com que as odds possam ser mais interessantes — dado que o risco € maior.
Veja, a seguir, algumas combinacdes possiveis nas casas para ambos 0s times marcarem,
somando variaveis interessantes a essa op¢ao. 1x2 + Ambos os Times Marcam O mercado 1x2 e
ambos os times marcam podem estar juntos! Figue tranquilo, n6s vamos explicar todos os
detalhes dessa situagdo. Antes de mais, vamos ao mercado de apostas 1x2. Este mercado é um
dos mais tradicionais e, basicamente, os jogadores tém que escolher se vao apostar no time
mandante, no empate ou no time de fora. 1 : aposta no mandante;

: aposta no mandante; X : empate;

: empate; 2: time de fora. Sendo assim, ao uni-lo com o mercado “Ambos Marcam” os jogadores
vao ter que escolher, primeiro, o time que ganha (ou se serd empate) e, a seguir, se 0s dois
times vao marcar ou ndo. Para ficar mais claro, vamos dar um exemplo pratico, com dados
retirados de uma partida de Futebol entre o Liverpool (que era o mandante) e o Tottenham
(visitante) na Premier League. Antes de mais nada, se a tabela acima parece estar escrita em
betganha grego, nés vamos explicar linha por linha com alguns placares possiveis e 0s prémios
gue seriam recebidos com base numa aposta de R$ 100,00 e vocé vai ver que é mais simples do
gue o que parece: 1 + Sim : o time da casa ganha e ambos marcam. Por exemplo, se o Liverpool
tivesse ganhado do Tottenham por 2x1, e os apostadores tivessem apostado R$ 100,00 aqui,
teriam ganho R$ 303,00.

: 0 time da casa ganha e ambos marcam. Por exemplo, se o Liverpool tivesse ganhado do
Tottenham por 2x1, e os apostadores tivessem apostado R$ 100,00 aqui, teriam ganho R$
303,00. X + Sim : 0 jogo termina empatado e ambos marcam. Neste exemplo, se 0 jogo
terminasse com um placar de 1x1 ou 2x2, 0os apostadores teriam recebido R$ 536,00.

: 0 jogo termina empatado e ambos marcam. Neste exemplo, se 0 jogo terminasse com um
placar de 1x1 ou 2x2, os apostadores teriam recebido R$ 536,00. 2 + Sim : o time de fora ganha



e ambos marcam. Neste exemplo, o Tottenham teria que vencer o Liverpool em betganha
placares como 1x3, 2x1 etc. Na mesma aposta de R$ 100,00, os jogadores teriam recebido R$
784,00.

. 0 time de fora ganha e ambos marcam. Neste exemplo, o Tottenham teria que vencer o
Liverpool em betganha placares como 1x3, 2x1 etc. Na mesma aposta de R$ 100,00, os
jogadores teriam recebido R$ 784,00. 1 + N&o : o time da casa ganha e ambos ndo marcam.
Aqui, o Liverpool seria igualmente vitorioso, no entanto, sem gols do lado adversario, em
betganha placares como 1x0, 2x0, 3x0. O prémio recebido a partir de uma aposta de R$ 100,00
seria de R$ 338,00.

. 0 time da casa ganha e ambos ndo marcam. Aqui, o Liverpool seria igualmente vitorioso, no
entanto, do lado adversario, em betganha placares como 1x0, 2x0, 3x0. O prémio recebido a
partir de uma aposta de R$ 100,00 seria de R$ 338,00. X + N&o : 0 jogo termina empatado e
ambos ndo Nesta situacdo, que tem a maior odd apresentada (ja que € mais rara), 0 jogo teria
gue terminar no 0x0. O retorno para quem acertasse o palpite tendo apostado R$ 100,00 seria de
R$ 1.613,00.

: 0 jogo termina empatado e ambos Nesta situacdo, que tem a maior odd apresentada (ja que é
mais rara), o jogo teria que terminar no 0x0. O retorno para quem acertasse o palpite tendo
apostado R$ 100,00 seria de R$ 1.613,00. 2 + Nao: o time de fora ganha e ambos ndo marcam.
Por fim, nesta hipotese, o vencedor seria o Tottenham, sem gols de ambos os lados, em
betganha placares como 0x1, Ox2 etc. Se tivesse apostado R$ 100,00, o apostador receberia de
volta R$ 1.143,00. Ambos Marcam no 1° e 2° Tempo Como dissemos, o mercado “Ambos
Marcam” tem variacoes, e algumas delas séo mais arriscadas do que outras, o que gera odds
maiores e mais interessantes. Uma dessas opc¢des € decidir se ambos os times marcam no 1° e
2° tempo. A l6gica é a mesma, no entanto, ao invés de considerar a partida como um todo, o0s
apostadores vao decidir “sim” e “ndo” e escolher se ambos marcam no primeiro e segundo tempo
— podendo escolher sim para um e ndo para o outro, e vice-versa. Como 0s exemplos séo
Otimos para explicarmos esses mercados, vamos apresentar abaixo alguns dados retirados de
uma partida entre o Sao Paulo (mandante) e América Mineiro (visitante) na Série A do
Brasileirdo. Agora que vocé ja viu as odds da partida, vamos explicar linha por linha o que cada
uma quer dizer, com 0s prémios que seriam recebidos e 0 que seria considerado para cada caso.
Sim/Sim : nesta opcao, os apostadores estédo dizendo que os dois times vao marcar no primeiro
tempo e também no segundo tempo, ou seja, independentemente do resultado final , as equipes
tém que marcar pelo menos um gol em betganha cada parte.

. nesta op¢ao, os apostadores estao dizendo que os dois times vao marcar no primeiro tempo e
também no segundo tempo, ou seja, , as equipes tém que marcar pelo menos um gol em
betganha cada parte. Sim/N&ao : aqui, o palpite dos apostadores é de que os dois times marcam
no primeiro tempo, mas ndo no segundo, ou seja, ha segunda parte, apenas uma das equipes
pode marcar ou mesmo nenhuma delas.

: aqui, o palpite dos apostadores € de que os dois times marcam no primeiro tempo, mas nao no
segundo, ou seja, na segunda parte, apenas uma das equipes pode marcar ou mesmo nenhuma
delas. Nao/Sim : nesta escolha, os dois times ndo podem marcar no primeiro tempo, ou seja,
pelo menos um deles ndo pode fazer gols, e no segundo tempo os dois tém que
obrigatoriamente marcar.

: nesta escolha, os dois times ndo podem marcar no primeiro tempo, ou seja, pelo menos um
deles ndo pode fazer gols, e no segundo tempo os dois tém que obrigatoriamente marcar.
N&o/Nao: como ultima opc¢éo, os jogadores podem escolher que ambos os times ndo marcam no
primeiro tempo e no segundo, isto é, apenas um deles pode acabar marcando em betganha cada
parte. Resultado Final e Para Ambos os Times Marcarem O mercado de “Resultado Final” € um
dos mais comuns nas casas de apostas, ja que acaba sendo pratico mesmo para os jogadores
iniciantes. Essa opc¢éao permite apostas na vitoria do time da casa, no time convidado e no
empate. Somando a possibilidade de “Ambos os Times Marcarem”, os apostadores ainda tém
gue decidir, além do time vitorioso ou empate, se ambos os times vdo marcar ou ndo durante a
partida. Veja um exemplo com uma partida entre Fluminense (mandante) e Athletico Paranaense



(visitante) pela Série A do Brasileirdo no mercado resultado final e para ambos os times
marcarem. Como vocé pdde ver, as odds maiores sdo para a op¢ao “Sim” somada a vitéria do
Athletico Paranaense. Agora, se quer entender mais o que cada linha quer dizer, basta conferir
logo abaixo a nossa explicagéo: Apostar Sim na casa : nesta opgao, o time da casa, 0
Fluminense, tem que ganhar a partida, e ambos os times tém que marcar, ou seja, 0 apostador
qguer resultados como 3x1, 2x1, 4%x2 etc.

. nesta opc¢ao, o time da casa, o Fluminense, tem que ganhar a partida, e ambos os times tém
gue marcar, ou seja, o apostador quer resultados como 3x1, 2x1, 4x2 etc. Apostar Ndo na casa :
aqui, o Fluminense (mandante) continua ganhando, no entanto, o time visitante ndo pode marcar.
O objetivo do apostador é conseguir resultados como 1x0, 2x,0, 3x0 etc.

> aqui, o Fluminense (mandante) continua ganhando, no entanto, o time visitante ndo pode
marcar. O objetivo do apostador é conseguir resultados como 1x0, 2x,0, 3x0 etc. Apostar Sim
fora : esta opcdo, com odds maiores, tem como vitorioso o time convidado, mas ambos os times
devem marcar. Os resultados possiveis seriam 1x2, 2x3, 1x4 etc.

. esta op¢ao, com odds maiores, tem como vitorioso o time convidado, mas ambos os times
devem marcar. Os resultados possiveis seriam 1x2, 2x3, 1x4 etc. Apostar N&o fora : caso
selecionem esta linha, o time vitorioso serd o Athletico Paranaense, no entanto, o Fluminense
nao pode marcar nenhum gol. Exemplos de resultado: 0x1, 0x2, 0x3 etc.

: caso selecionem esta linha, o time vitorioso sera o Athletico Paranaense, no entanto, o
Fluminense ndo pode marcar nenhum gol. Exemplos de resultado: 0x1, 0x2, 0x3 etc. Apostar
Sim no empate : nesta op¢ao, os dois times devem marcar, mas 0 jogo precisa terminar
empatado, ou seja, placares como 1x1, 2x2, 3x3 etc.

. nesta opc¢ao, os dois times devem marcar, mas 0 jogo precisa terminar empatado, ou seja,
placares como 1x1, 2x2, 3x3 etc. Apostar Ndo no empate: na Ultima op¢do, que também conta
com odds altas, o placar do jogo precisaria terminar obrigatoriamente em betganha 0x0, ja que
além do empate seria necessario que nenhum dos times marcasse. Ambos os Times Marcam +
Mais/Menos 2.5 Outra possivel combinacao € entre o mercado “Mais/Menos 2.5” e a op¢éo de
ambas as equipes marcarem, assim como também seria possivel o total de gols para ambos os
times marcarem. O mercado “Mais/Menos 2.5” refere-se ao nimero total de gols da partida, e é
um dos mais populares, ja que é de simples entendimento e mesmo 0s jogadores iniciantes
conseguem aproveita-lo. A logica € simples: caso os jogadores escolham a opc¢éo “acima de 2.5
gols”, ganham a aposta se a partida tiver 3 ou mais gols; se escolherem a op¢ao “menos de 2.5
gols”, a partida ndo pode passar dos dois gols, independentemente de quem marca ou do
resultado do jogo. Para simplificar, vamos dar um exemplo de Ambos os Times Marcam +
Mais/Menos 2.5 em betganha um jogo da Copa do Brasil, entre Santos (mandante) e Botafogo
(time de fora). Como sempre, cada uma das linhas tem alguns requisitos, e vamos explicar cada
um deles. Sim + Acima : nesta opcao, o palpite é de que os dois times vao marcar e a partida vai
ter mais de 3 gols. Se apostassem R$ 100,00 nesta opcéo e fossem vitoriosos, os apostadores
iam receber a quantia de R$ 281,00.

: nesta opc¢ao, o palpite € de que os dois times vao marcar e a partida vai ter mais de 3 gols. Se
apostassem R$ 100,00 nesta opc¢éo e fossem vitoriosos, 0s apostadores iam receber a quantia
de R$ 281,00. Sim + Abaixo : nesta linha, para que os jogadores ganhassem, precisariam que 0s
dois times marcassem, mas a partida ndo ultrapassasse 2 gols. Ou seja, na pratica, para a vitoria
do apostador, o resultado teria que ser um empate em betganha 1x1. Se apostassem R$ 100,00,
os jogadores receberiam R$ 685,00.

. nesta linha, para que os jogadores ganhassem, precisariam que os dois times marcassem, mas
a partida nao ultrapassasse 2 gols. Ou seja, na pratica, para a vitoria do apostador, o resultado
teria que ser um empate em betganha 1x1. Se apostassem R$ 100,00, os jogadores receberiam
R$ 685,00. Ndo + Acima : nesta opcdo, um dos times teria que obrigatoriamente ndo marcar, e
outro teria que marcar 3 gols, o que é um resultado mais dificil, o que também justifica o odd alta.
Caso apostassem R$ 100,00 e acertassem, os jogadores receberiam R$ 656,00.

: nesta op¢ao, um dos times teria que obrigatoriamente n&o marcar, e outro teria que marcar 3
gols, o que é um resultado mais dificil, o que também justifica o odd alta. Caso apostassem R$



100,00 e acertassem, os jogadores receberiam R$ 656,00. Ndo + Abaixo: nesta opgao, 0os
apostadores defendem que os dois times ndo vao marcar no jogo, € o numero de gols ficara
abaixo de 2. Ou seja, com resultados como 2x0, 1x0 etc. Caso tivessem apostado R$ 100,00
nesta opcao, os jogadores receberiam R$ 202,00. Intervalo/Resultado para Ambos os Times
Marcarem O mercado de intervalo pode parecer um pouco complicado inicialmente, no entanto,
como 0 nosso papel é descomplicar o mundo das apostas, vamos mostrar que € muito simples.
O objetivo dos apostadores é tentar prever como estara a partida ao fim do 1° tempo, ou seja, se
algum time vai estar ganhando ou se estara empatada. Somando este mercado ao mercado de
“Ambos Marcam”, além dos detalhes que descrevemos acima, os jogadores também vao ter que
acertar se ambos os times vao marcar ou nao antes do fim do 1° tempo. Veja logo a seguir
alguns dados de uma partida entre o Barcelona (mandante) e o Atlético de Madrid (visitante) pela
Primeira Liga analisando o mercado intervalo/resultado para ambos os times marcarem. Veja o
gue cada uma das linhas de apostas quer dizer: Apostar Sim na casa : nesta opc¢ao, que tem
odds altas , o jogador esta apostando que, ao fim do primeiro tempo, o Barcelona estara
ganhando e ambos os times terdo marcado. Ou seja, resultados parciais de 2x1, 3x1 etc. Caso
tivessem apostado R$ 100,00 nesta opcéo, os jogadores teriam recebido R$ 1.900,00.

. nesta opc¢ao, que tem , o jogador esta apostando que, ao fim do primeiro tempo, o Barcelona
estara ganhando e ambos os times terdo marcado. Ou seja, resultados parciais de 2x1, 3x1 etc.
Caso tivessem apostado R$ 100,00 nesta opcao, os jogadores teriam recebido R$ 1.900,00.
Apostar Nao na casa : aqui, 0s apostadores precisam gue o time da casa, Barcelona, esteja
ganhando ao fim do primeiro tempo e que ambos os times ndo tenham marcado, ou seja,
resultados como 2x0, 1x0 etc.

. aqui, os apostadores precisam que o time da casa, Barcelona, esteja ganhando ao fim do
primeiro tempo e que ambos os times ndo tenham marcado, ou seja, resultados como 2x0, 1x0
etc. Apostar Sim fora : nesta possibilidade, os apostadores querem que o time de fora esteja a
frente e que os dois times marquem antes do fim do primeiro tempo, ou seja, resultados como
1x2, 1x3 etc.

: nesta possibilidade, os apostadores querem que o time de fora esteja a frente e que os dois
times marquem antes do fim do primeiro tempo, ou seja, resultados como 1x2, 1x3 etc. Apostar
N&o fora : o time de fora deve ser o ganhador antes do fim do primeiro tempo nesta opcéo e,
além disso, é importante que os dois times nao tenham marcado.

: 0 time de fora deve ser o ganhador antes do fim do primeiro tempo nesta opcéo e, além disso, é
importante que os dois times tenham marcado. Apostar Sim no empate : com esta escolha, os
apostadores precisam torcer para que os dois times marguem, mas que o jogo figue empatado
no fim do primeiro tempo, isto €, resultados como 1x1, 2x2 etc.

: com esta escolha, os apostadores precisam torcer para que os dois times marguem, mas que 0
jogo figue empatado no fim do primeiro tempo, isto é, resultados como 1x1, 2x2 etc. Apostar Nao
no empate: por dltimo, esta op¢ao premia os apostadores caso os dois clubes ndo marquem ao
fim do primeiro tempo, ou seja, o famoso 0x0 — que é comum nas primeiras partes dos jogos.
Dupla Chance + Ambos os Times Marcam O mercado de Dupla Chance tem um funcionamento
um pouco mais complicado do que os mercados mais tradicionais, mesmo assim ndo é nenhum
bicho de sete-cabecas Basicamente, os jogadores tém a opgéo de ganhar com duas
possibilidades de resultado final da partida — e quem escolhe esses resultados é o jogador. Veja
uma legenda rapida: 1X : os jogadores ganham se o time mandante dominar ou se 0 jogo
terminar empatado.

: 0S jogadores ganham se o time mandante dominar ou se o jogo terminar empatado. X2 : 0s
jogadores ganham se o time de fora ganhar ou se terminar empatado.

: 0s jogadores ganham se o time de fora ganhar ou se terminar empatado. 12: Permite vitorias
caso qualquer uma das equipes ganhe, mas o0 jogo nao pode terminar empatado. Quando
somamos este mercado ao mercado “Ambos Marcam”, além das duplas chances de acertar o
resultado na partida, os jogadores também tém que decidir se ambos os times vdo marcar ou
nao. Para ficar mais facil, acompanhe a seguir as estatisticas do mercado Dupla Chance &
ambos os times marcam para um jogo entre o Real Madrid e o Manchester City na Liga dos



Campedes. Como o mercado de “Dupla Chance” acaba permitindo chances maiores de vitéria
para os jogadores, as suas odds sdo normalmente mais baixas. Para entender exatamente no
gue vocé estara apostando em betganha cada linha, acompanhe a nossa explicagdo a seguir. 1X
e Sim : ao selecionar esta linha, o jogador ganha caso o Real Madrid, time da casa, ganhe ou
empate, desde que os dois times marquem. Ou seja, resultados como 1x1, 2x1, 2x2, 3x1 etc.

. ao selecionar esta linha, o jogador ganha caso o Real Madrid, time da casa, ganhe ou empate,
desde que os dois times marquem. Ou seja, resultados como 1x1, 2x1, 2x2, 3x1 etc. 12 e Sim :
nesta opcdo, o apostador ganha se qualquer um dos times ganhar, desde que os dois marquem
na partida, o que permite uma opg¢ao maior de resultados finais — com excecéo do empate.

: nesta opc¢ao, o apostador ganha se qualquer um dos times ganhar, desde que os dois marquem
na partida, o que permite uma opg¢ao maior de resultados finais — com excecdo do empate. X2 e
Sim : aqui, o time de fora, 0 Manchester, deve ganhar ou empatar, e os dois times também
precisam marcar.

: aqui, o time de fora, o Manchester, deve ganhar ou empatar, e os dois times também precisam
marcar. 1X e Nao : com esta op¢éo, o Real Madrid precisa vencer ou empatar, mas como ha a
opc¢ao “nao” para “Ambos Marcarem”, o Manchester ndo pode ter nenhum gol.

: com esta opcao, o Real Madrid precisa vencer ou empatar, mas como ha a opc¢ao “néo” para
“Ambos Marcarem”, o Manchester ndao pode ter nenhum gol. 12 e N&o : na opgéo “12", 0
apostador ganha caso qualquer um dos times ganhe, desde que os dois ndo marquem, ou seja,
resultados como 1x0, 0x1, 2x0 etc., independentemente de quem seja a equipe a marcatr.

: na opgédo “12”, o apostador ganha caso qualquer um dos times ganhe, desde que os dois néo
marguem, ou seja, resultados como 1x0, 0x1, 2x0 etc., independentemente de quem seja a
equipe a marcar. X2 e Nao: nesta op¢ao, a aposta é premiada em betganha caso de vitéria do
Manchester ou empate, mas a op¢éo “ndo” indica que néo € possivel que os dois times
marguem, ou seja, o apostador ganha com placares como 0x0, 0x1, Ox2 etc.

Estratégias e Dicas para Apostar em betganha Ambos Marcam Ao contrario do que acontece em
betganha alguns jogos de cassino, que envolvem puramente sorte e combinagdes aleatérias, as
apostas esportivas podem ser muito mais baseadas em betganha estatisticas que contribuem
com palpites certeiros. Por mais que no fundo tudo possa acontecer (basta pensar na Copa do
Mundo de 2024, cheia de “zebras” como a eliminagéo da Espanha diante do Marrocos) existem
algumas dicas que podem ser levadas em betganha consideragcao. Veja a selecdo dos nossos
especialistas para que vocé possa aproveitar o mercado “Ambos Marcam” ao maximo! 1.
Escolha equipes que conhece A primeira dica relacionada ao mercado em betganha que ambos
os times marcam é em betganha relacdo ao conhecimento prévio que os apostadores tém dos
times. Por mais que arriscar em betganha um palpite possa acabar gerando resultados, € mais
facil saber se as equipes podem estar mais sujeitas a marcar ou ndo quando ja se conhece o
clube. Se vocé néo entende nada dos clubes do Campeonato Europeu, por exemplo, talvez seja
mais facil apostar no “Ambos Marcam” com clubes brasileiros, pelo menos numa fase inicial. Esta
dica acaba servindo também para outros mercados, ja que ter um embasamento para os palpites
€ sempre bom! 2. Observe a escalacao do time Outra coisa que pode ter impacto no mercado,
além do conhecimento geral da equipe, é a escala¢éo do time no dia. Como o mercado “Ambos
Marcam” esta diretamente relacionado aos gols da partida, a falta de um artilheiro ou de um
atacante pode acabar influenciando no resultado. Por isso, por mais que as equipes estejam
vindo com todo o gas ao longo da competicdo, vale a pena conferir a escalagcédo antes de fazer as
apostas — afinal de contas, a selecdo dos jogadores pode acabar sendo um indicio que deve ser
aproveitado. 3. Acompanhe as estatisticas do campeonato As apostas esportivas representam
uma atividade bastante democratica, afinal, qualquer pessoa pode comecar a apostar. No
entanto, quanto maior € o nivel de dedicag&o para estudar o setor, maiores podem ser 0s
resultados. Por isso, uma boa dica para o mercado “Ambos Marcam” é acompanhar 0s
campeonatos, saber o desempenho do time, se ha lesées, se ha algo impactando o desempenho
dos jogadores etc. 4. Compare as odds entre casas Por ultimo, mas ndo menos importante, n0s
recomendamos sempre que vocé compare as odds entre algumas casas de apostas. Isso porque,
além das casas terem naturalmente odds diferentes, ainda ha as odds promocionais em



betganha algumas delas, como super odds ou promog¢des com nomes parecidos, que fazem com
gue vocé possa ter prémios ainda mais convidativos no “Ambos Marcam”. Como esse mercado é
mais tradicional no pré-jogo, vocé acaba tendo mais tempo para comparar as odds de algumas
casas. Tenha o cadastro nas suas plataformas favoritas e decida onde vai apostar de acordo
com as ofertas de cada casal!

Melhores Casas de Apostas com Ambos os Times Marcam Agora que vocé ja ficou por dentro de
alguns pontos importantes sobre o mercado "Ambos Marcam" nada melhor do que saber onde
poder fazer as suas apostas. NOs ja citamos o exemplo da Bet365, que dispensa grandes
comentarios, mas vamos além dele, deixando ainda mais op¢des para vocé. Confira a seguir
uma lista com as nossas principais casas de apostas esportivas que oferecem esse mercado e,
além disso, tém a qualidade comprovada pelo nosso time. 1. Betano A Betano € uma das casas
mais confiaveis no setor, e por isso apostar na Betano é sempre uma boa opc¢édo, tanto para
jogadores novatos quanto para 0s mais experientes. A casa tem conquistado um publico cada vez
maior no Brasil e em betganha outros paises, com opcdes diversificadas e odds competitivas
para o publico. A opgcdo "Ambos Marcam" esta presente na casa e pode ser facilmente
encontrada na lista de mercados presentes em betganha cada evento. Caso ainda ndo conheca
a Betano, aproveite para comecar na casa aproveitando o bdnus de boas-vindas disponivel para
as apostas esportivas! Betano 4.9 de 5 4.9 100% até R$500 Apostar Agora 2. Parimatch A
Parimatch tem conseguido uma fama cada vez maior, tanto pelo seu design moderno quanto
pelo seu depdsito minimo a partir de R$ 1,00, que tem despertado a atencao do publico. Na
casa, a opcao "Ambas Equipes Marcam" também fica disponivel logo no inicio da lista de
mercados, e inclusive em betganha algumas partidas essa é a op¢do com odds mais
convidativas. A Parimatch também é famosa por oferecer uma variedade de jogos incriveis, por
iSso, vocé certamente vai encontrar por 14 algum evento que atraia a betganha atencdo. Caso
decida se juntar ao time que experimentou as apostas online na Parimatch, ndo se esqueca de
clicar no nosso banner aqui embaixo para aproveitar uma oferta exclusiva! Parimatch 4.8 de 5
4.8 100% até R$500 Apostar Agora 3. Bet365 E quase impossivel falar de apostas online sem
mencionar as Bet365, ja que a casa foi uma das pioneiras no setor e o seu design tradicional
inclusive serviu de modelo para outras casas. Atualmente, o mercado "Ambos Marcam" na
Bet365 esta presente por I4, junto a muitas outras possibilidades que os apostadores podem
aproveitar. Além de uma vasta selecdo de opcdes, 0os jogadores também podem contar com uma
plataforma extremamente confidvel e que ja conseguiu passar no teste de confianga do tempo.
Se vocé ainda faz parte do pequeno grupo de pessoas que ainda ndo conhece a Bet365, vamos
facilitar o trabalho: é so clicar no banner que deixamos aqui embaixo! Bet365 4.6 de 5 4.6 50%
até R$500 Apostar Agora Disponivel apenas para novos clientes. Faca um depésito qualificativo
de R$30* ou mais e ative a oferta no prazo de 30 dias ap0s registrar a betganha conta para se
gualificar a 50% deste valor em betganha Créditos de Aposta, até o maximo de R$500*. Uma vez
ativados, os seus Créditos de Aposta serdo mantidos no saldo da betganha conta, ndo sendo
possivel sacé-los. 4. Pixbet As apostas esportivas na Pixbet sdo uma excelente opcdo. Além da
casa ter o Pix como principal atrativo, o que é uma das grandes vantagens para os brasileiros, os
mercados disponiveis por la também sdo muito variados. Dentre eles, € claro, a op¢éo de
"Ambos Marcam", inclusive em betganha combinacdo com outros resultados, como é o caso do
1x2 + Ambos os Times Marcam na Pixbet e outras op¢des. Caso queira mercados diferentes, n&o
se preocupe, a Pixbet continua sendo um lugar adequado — e com odds competitivas. Além
disso, ndo podemos esquecer um ponto importante: a Pixbet € uma casa com DNA nacional,
pensada por brasileiros e com um Suporte qu fala a nossa lingua. Pixbet 4.9 de 5 4.9 Saque
Rapido Apostar Agora

Alternativas as Apostas para Ambos os Times Marcarem A opcao “Ambos Marcam” € excelente,
principalmente para jogadores novatos, mesmo assim, quando vocé se sentir confortavel para
outros mercados, lembre-se de que opg¢des nao faltam. Veja alguns exemplos: Empate anula a
aposta: este € um mercado com riscos baixos, afinal, o jogador pode acabar “ganhando” em
betganha dois resultados diferentes: caso a equipe escolhida ganhe e se o jogo continuar
empatado. E muito vantajoso principalmente nos casos em betganha que ha quase certeza que



uma das equipes nao vai perder.

este € um mercado com riscos baixos, afinal, o jogador pode acabar “ganhando” em betganha
dois resultados diferentes: caso a equipe escolhida ganhe e se o jogo continuar empatado. E
muito vantajoso principalmente nos casos em betganha que ha quase certeza que uma das
equipes néo vai perder. Handicap asiatico: este mercado é mais indicado para jogadores
experientes, ja que € um pouco mais complexo. O handicap asiatico excluiu os empates das
opcoes, e basicamente € um mercado em betganha que as equipes ja comegam com
desvantagens artificiais, que vao acabar influenciando as odds.

este mercado € mais indicado para jogadores experientes, ja que € um pouco mais complexo. O
handicap asiatico excluiu os empates das opc¢des, e basicamente € um mercado em betganha
gue as equipes ja comegcam com desvantagens artificiais, que vao acabar influenciando as odds.
Handicap europeu: o handicap europeu também é um mercado de vantagens de acordo com o
histérico de cada equipe. Também é um mercado para jogadores mais experientes, ja que muitas
vezes algumas contas precisam ser feitas. Caso vocé queira se aprofundar mais em betganha um
dos mercados acima, ndo se esqueca de conferir os contetdos exclusivos do Gazeta para
garantir que consegue as dicas dos nossos especialistas!

Vale a pena apostar para Ambas as Equipes Marcarem? Sim! Na nossa opinido, é importante
gue os apostadores conhegam todos os mercados disponiveis para que saibam exatamente no
gue querem apostar, e o mercado “Ambos Marcam” € um dos melhores para iniciantes. O
mercado tem uma légica de funcionamento simples e, ao mesmo tempo, oferece algumas
possibilidades de combinacdo que podem ser muito interessantes para os jogadores. Além disso,
os jogadores nao precisam de fazer muitas contas com este mercado, o que faz com que
também acabe exigindo menos tempo disponivel. Se quiser conhecer mais esta op¢ado nas
apostas, aproveite uma das nossas recomendacdes e comece com um excelente bonus de boas-
vindas!

betganha :luva bet bonus

No mundo dos jogos de azar, € comum as pessoas fazerem apostas em times ou atletas que
acreditam que irdo vencer uma partida ou competicdo. No entanto, algumas apostas podem ser
mais complicadas e exigir um conhecimento maior sobre o esporte e as equipes envolvidas. Uma
delas € apostar que um time ganhara por uma margem especifica de pontos, como por exemplo,
por 7 pontos. Neste artigo, vamos explicar o que isso significa e 0 que acontece se vocé fizer
essa aposta no Brasil.

Apostas com handicap: o que € iss0?

Quando se fala em apostas esportivas, o handicap € um termo muito comum. Ele se refere a
uma margem de pontos que € adicionada ou subtraida do resultado final de um jogo para
determinar o vencedor da aposta. Por exemplo, se vocé apostar que um time ganhara por 7
pontos, significa que ele precisa vencer a partida por uma diferenca maior do que isso para que
betganha aposta seja considerada vencedora. Essa € uma forma de nivelar o campo entre times
desiguais e tornar as apostas mais interessantes.

O que acontece se o time ndo ganhar por 7 pontos?

Se o time em que vocé apostou ndo conseguir ganhar por 7 pontos, betganha aposta sera
considerada perdida. Isso significa que vocé perdera o dinheiro que apostou e ndo recebera
nenhum prémio. Por isso, € importante analisar cuidadosamente as chances de um time
conseguir vencer por uma margem tao grande antes de fazer essa aposta.

V Pais de origem Curacau Lancamento 2019 Endereco eletrénico blaze .com

Blaze € um site de apostas e cassino online sediado 8 na ilha de Curacau.

Ficou notdrio no Brasil, a partir de 2023, devido aos patrocinios de influenciadores como Neymar
e Felipe 8 Neto e as acusacdes de golpe.

A Blaze entrou no circuito mediatico de Portugal, em 2019, depois de uma reportagem da 8 Radio
Renascenca que dava conta de que alguns dos maiores youtubers portugueses, como SirKazzio



e Wuant, estavam promovendo o site 8 de apostas, que ndo dispunha de licenca para operar no
pais.

Na sequéncia dessa reportagem, a Blaze recebeu notificacdo do Servigo 8 de Regulacéo e
Inspecéo de Jogos (SRIJ) para cessar atividade.

betganha :melhor roleta pixbet

Leinster ndo ganha a Copa dos Campedes desde 2024, que € o tipo de fato para enviar os da
idade certa correndo aos livros recordes, ver se pode realmente ser verdade. Acontece-se assim
mesmo!

Sem duvida, esta verdade estranha sera brandida betganha seu vestiario no Croke Park sabado
(sadbado), quando a ultima inclinacao de Leinster para o titulo continuara com betganha semifinal
contra Northampton. A Unica outra vez que ele jogou na area sagrada da Irlanda foi por suas
meias-finais frente ao MUnSTER Em 2009, uma vitéria pode ser dita ter lancado seus dinastia...
A anfitrid Harlequins na outra semifinal, Toulouse no domingo ganhou cinco titulos para os quatro
de Leinster. Mas um deles foi betganha 1996, a primeira edicdo quando com o melhor desejo do
mundo ainda ndo encontrou seu mojo e seus outros jogos foram espalhados mais finamente ao
longo da histdria; nas ultimas 15 temporadaes ele tem sido uma forca dominante que aparece
nos sete finais vencendo-os primeiro 4.

Mas sao as trés finais perdidas desde o triunfo de 2024 que mais jogam na mente dos envolvidos,
particularmente a do ano passado quando Leinster marcou 3 tentativas para agitar uma
vantagem 17-0 nos primeiros 12 minutos betganha frente aos seus fas adoradores.

"Isso definitivamente doeu um pouco mais”, diz Andrew Porter, cabeca solta de Leinster. “Estar
betganha casa na frente dos seus fés € uma Gtima partida mas nao ser capaz para capitalizar
sobre isso: La Rochelle sdo 6timas equipes e elas picaram por algum tempo depois.”

Na final de 2024, Porter saiu do banco como um jovem conhecido por ser capaz quase trés
vezes seu peso corporal consideravel. Desde entéo, ele se estabeleceu com uma das melhores
pecas e dificilmente é estranho a prataria ou Leinster que ganhou quatro titulos nacionais desde
aguela época -ou Irlanda (com quem foi campeédo betganha 3 campeonatos Six nations).
Andrew Porter corre na defesa do Leicester durante a vitéria da Leinster Champions Cup
betganha abril.

{img}: Ramsey Cardy/Sportsfile /Getty {img} Imagens

Mas aqueles no esporte de elite sdo mordidos por quem se afasta, essas finais da Copa dos
Campedes e as quarta-finais do Mundial. "O hype é o que tornou aquelas derrotaes um pouco
mais dificeis para tomar porque vocé tem tantas pessoas torcendo betganha cima lo tantos
vigjando a apoiala!

"Parece que estamos num ciclo de nos aproximarmos tanto, mas tao longe nestes ultimos anos.
Estamos a usar essas perdas para aumentar 0 nosso arsenal - como é possivel aproveitar essa
dor e usa-la betganha um bom desempenho?"

A inspiracéo nao sera dificil de encontrar no Croke Park, onde mais do que 80.000 séao
esperados para encher o estadio Porter estava naquela semifinal betganha 2009 com seu pai
"Eu teria sido cerca 13 anos e era uma atmosfera muito boa".

"Estou realmente ansioso para sabado. E dificil colocar betganha palavras o significado de jogar
num estadio como este, mergulhado na cultura e com um passado tdo decorado.” Hurling é
Nnosso esporte nacional; entdo vocé esta jogando no Estadio Nacional que significa tanto a esse
pais quanto definitivamente a nds enquanto equipe".

skip promocao newsletter passado

As ultimas noticias e analises da unido de rugby, além das a¢des revisadas na semana.

Aviso de Privacidade:
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conteudo financiado por terceiros. Para mais informacéo consulte a nossa Politica De
Privacidade Utilizamos o Google reCaptcha para proteger nosso site; se aplica também a politica
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Se é surpreendente que Leinster ndo tenha vencido a Copa dos Campedes desde 2024, vale
lembrar, também le-desenhada de 40 anos atras o conceito do jogo da equipe na frente 80.000
betganha qualquer lugar e muito menos no Croke Park teria parecido absurdo: O rugby irlandés
tem sido uma histéria bem sucedida para os profissionais; Porter ainda nem sequer teve idade
suficiente pra se recordar até onde chegou mas betganha afinidade com seu passado mais
recente esta profunda!

Porter gosta de uma piada no campo do treinamento da Leinster.

{img}: Morgan Treacy/Shutterstock

"Vi uma {img} minha h&4 ndo muito tempo atrds como mascote da equipe Leinster", diz ele. “Leo
Cullen era capitdo na época, entdo fui eu segurando a mao de Leo saindo para o jogo e agora €
meu treinador”.

"Suponho que seja uma jornada betganha qual a Leinster tenha estado. Temos quatro Copas
Heineken agora, entdo o Lester definitivamente veio de salto e limite desde quando comecei
apoiando-0s." A Unica coisa ainda resta fazer depois dos cinco anos sem vencer na Champions
Cup é colocar as cereja no topo da taca para ganhar".
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